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Hayatin her alaninda kurmaya calistigimiz baglantilar, teknolojiyle birlikte merkeziyetsiz
bir sekilde ilerliyor. Bu dinamik akis, varolusumuzun her aniyla i¢ ice gecerek bizi
genisleyen sistemlerin parcasi olan kulturleri, mimariyi, ekolojiyi ve sehirleri anlamaya
zorluyor. Gunumuzde hareket ve degisim, bu birbirinden ayri unsurlar arasindaki fark
edilebilir ve fark edilemez baglantilardir. Son yillarda Gaia anlayisimiz, odagimizi insan

Bu birbirine bagli iliskiler, kendi gerceklikleri icinde dijital topluluklar kurarak teknolojinin
cagdas dunyadaki insan etkilesimleri ve baglantilari Gzerindeki etkisini vurgulamaktadir.
Bu, dijital iletisimden sanal yakinliga kadar uzanarak, merkezi olmayan bir sekilde nasil
baglanti kurdugumuza ve etkilesimde bulundugumuza dair kapsamli bir bakis acisi
sunuyor.

Bu merkezi olmayan baglantilarin felsefi temellerinin incelenmesi varolussal
sorgulamalari da beraberinde getiriyor. Martin Heidegger'in “varlik” Gzerine yaptigi
vurgu, teknolojik gelismelerle birlikte yeniden ele alinmayi gerektiriyor. Heidegger
insanin dunyayla olan bagini “dasein” olarak tanimlarken, bu bagin teknolojiyle birlikte
naslil evrildigini de dusinmeliyiz. Teknoloji sadece bir arac degil, ayni zamanda varolussal
bir donusumun habercisi olabilir mi?

Gilles Deleuze ve Félix Guattari'nin “rizom” kavrami merkezi olmayan, cok yonlu
baglantilari anlamak icin elzemdir. Rizomatik akil yarutme, surekli gelisen yapilar ve
hiyerarsik olmayan, yatay baglantilarla karakterize edilir. Bu baglamda, teknolojinin
yarattigi dijital aglar ve bunlar Uzerinden akan trafik, rizomatik bir yapiyi canli bir sekilde
gostermektedir. Her bir dijital kime, sistemin bagimsiz bir bileseni olarak islev gorse de
diger kimelerle karmasik bir sekilde baglantilidir.
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merkeziyetciliginden kaydirarak fiziksel ve sanal alemlerin 6tesindeki baglantilar etkiledi.
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Maurice Merleau-Ponty'nin fenomenolojik yaklasimi, teknolojinin bedensel deneyim
ve alglyl nasil degistirdigini anlamamiza yardimci oluyor. Fiziksel ve sanal dunyalarin
yakinsamasi, bedensel varligimizi yeniden tanimlamakta, dunya algimizi ve onunla
etkilesimlerimizi degistirmektedir.

Bu felsefi perspektifler isiginda IDAF'25, Sehir/Yurttas, Strdurulebilirlik/Ekoloji, Dijital
Ikiz/Dijital Yerliler, Bilim, Non/Binary, inovasyon/Yaraticilik ve Mimarhk/Mimikri
temalari Uzerinden yeni baglantilar kurmayi ve kesfetmeyi amacliyor. Ayni zamanda,
bu baglantilarin derin felsefi ve varolussal boyutlarini arastirmayl amacliyor. Festival
bizi, teknolojinin ve merkezi olmayan aglarin cagdas dunyada yer ve varolus
duygumuzu nasil sekillendirdigini, donusturdugunu ve zenginlestirdigini
kesfetmeye tesvik ediyor.

Festival kUratorleri, sanatcilari ve izleyicileri asagidaki sorulara isbirligi icinde yanit
aramaya davet ediyor:

- Teknoloji, sehirler ve vatandaslar arasindaki baglantilarin merkezsizlesmesini nasil
kolaylastiriyor?

- Surdurulebilir ekosistemler ve ekolojik farkindalik birbirini nasil tamamliyor ve
teknolojik aglar bu dinamikte nasil bir rol oynuyor?

- Fenomenoloji ve algi cercevesinde, dijital ikizler ve dijital yerliler kavrami nasil
yeniden tanimlanmaktadir?

- Heidegger'in teknoloji elestirisi gdz 6nunde bulunduruldugunda, bilim ve teknoloji
Insan ve dunya arasindaki varolussal iliskiyi nasil donusturmektedir?

- Rizomatik dusunce, ikili olmayan kimliklerle ve teknolojinin mumkun kildigi
merkezsiz baglantilarla nasil iliskilendirilebilir?

- Ekolojik surdurulebilirlik ve Gaia anlayisi beden ve cevre arasindaki iliskiyi ne
sekilde gelistirir?
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Esra Ozkan
Sanat Direktoru

AKWM

Esra Ozkan, yapay zeka ve medya sanati Uzerine uzmanlasmis bir kUrator, arastirmaci ve kultur yoneticisidir.
Dubai'de yasayan Ozkan, kulturel projeleri kiirate etme ve yonetme konusunda 12 yili askin deneyime sahiptir.
Avrupa ve Turkiye genelinde cesitli sergiler, seminerler ve paneller duzenlemis ve organize etmistir. 2015 yilindan
itibaren kuratoryal pratigini dijital sanatlara odaklayarak bu alanda surekli sergiler Uretmistir. Uzmanlik alanlar
dijital sanat, yapay zeka ve biyo-sanat olan Ozkan, gtncel arastirmasi “21. Yuzyil Sanatinda ve Gorsel KultUrinde
Algoritmik Yaklasimlar Uzerine Bir Calisma” kapsaminda, veri odakli sanatin Post-dijital hareket perspektifinden
etkilerini incelemektedir. Plastik sanatlar, sanat yonetimi ve felsefe alanlarinda akademik derecelere sahip olan
Ozkan, 2019-2020 yillari arasinda Contemporary Istanbul Sanat Fuari'nin teknoloji bdlumunun kdratorligund
yapmistir. 2019'dan itibaren istanbul Dijital Sanat Festivali'nin Sanat Direktdrl olarak kratoryel ekipleri ydonetmis
ve sergilere yon vermistir. 2021-2023 yillari arasinda Turkiye'nin ilk dijital sanat muzesi olan X Media Art Museum’un
kdratorlugunu ve direktorlUgunu ustlenerek surukleyici sergiler uretmistir. 2022'den itibaren Samsung Turkiye'de
danisma kurulu Uyesi ve kurator olarak goérev almaktadir. Ayrica, uluslararasi kUratoryel projeler ve sanat
arastirmalarina odaklanan, istanbul merkezli bir yeni medya laboratuvarina sahip kadin liderligindeki dijital sanat
girisimi CapitArt-X'in kurucu ortagidir.
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AVIND

Avind, Turkiye'nin ilk yapay zeka kuratoru olarak taniniyor ve dijital sanat alaninda bir yenilikci olarak éne cikiyor.
Avind, Yapay Zeka teknolojilerini kullanarak sanat sergileri duzenliyor ve kUratorlUgunu yapiyor. Dijital sanat
goOsterileri, boylece sanat ve teknoloji arasindaki sinirlari zorluyor. Sanatcilar, kUratérler ve izleyiciler arasinda

interaktif bir kdpru goérevi gdoren Avind, dijital cagda sanatin nasil yaratilabilecegi, sunulabilecegi ve
yorumlanabilecegi konusunda yeni perspektifler sunuyor.
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Evgeniya Romanidi, Dubai merkezli yenilikci bir dijital sanat projesi olan Project22'nin kurucusu ve kuratorudur.
Sanat alaninda genis bir gecmise ve sanatsal ifadeyi tesvik etme tutkusuna sahip olan Evgeniya, BAE'de ve
uluslararasi alanda 20'den fazla sergi ve proje duzenlemistir. Evgeniya'nin sanatsal yolculugu, kuresel dlcekte yanki
uyandiran surukleyici deneyimler yaratmaya odaklanarak sanatcilar ve izleyiciler arasindaki bagi guclendirme

- - S misyonuna dayanmaktadir. Dijital sanat, interaktif enstalasyonlar ve buyuk olcekli sergiler konusunda
E Vg enil g a Roman 1 d 1 uzmanlasmistir. Onun liderliginde Project22, dijital sanatcilar icin ¢igir acan bir platform haline gelmis ve sanati

yenilikci yollarla sergileme firsatlari saglamistir. - Merkezi Dubai'de bulunan platform, BAE ve dunyanin dort bir

yanindaki buyuk galeriler, surukleyici sanat alanlari ve kualtur kurumlariyla isbirligi yapiyor. Sanatin sinirlarini
zorlamaya ve ¢cagdas dijital sanatin gelisiminde dncu bir rol oynamaya devam eden Evgeniya, sanatcilara yeni ifade

bicimleri yaratmalari icin ilham veren guclu bir figurdur.
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Istanbul Teknik Universitesi Mimarlik FakUltesi Mimarlik Bolumu'nden 1999 yilinda mezun olan Niyazi Erdogdan,
2003 yilinda ayni Universitede mimarlik tarihi Gzerine yUksek lisansini tamamladi. 2003 yilinda ITKIB tarafindan
duzenlenen Genc¢ Moda Tasarimcilari yarismasinda finalist olan Erdogan, ayni yil Parsons School of Paris'te yaz
universitesine katildi. Markalara ve Uretim yapan ihracat firmalarina koleksiyon tasarimi, marka kimligi olusturmalk,
tasarim ekibi kurmak ve ydonetmek, marka isbirlikleri yapmak Uzere 2006 yilinda Istanbul'da Moda Tasarim ve
N i UGZ i Erdogan Danismanlik Hizmetleri'ni kurdu. INCI DERI ile 2013 yilinda yaptigi marka isbirligi projesi ile Niyazi Erdogan X INCI
etiketleri ile dort sezon boyunca erkek ayakkabilari tasarladi. Asics Global ile yaptigi isbirligi projesinde Niyazi
Erdogan X Asics etiketi altinda bir dizi performans kiyafeti yaratti. SARAR ve Interviev SARAR markalariicin
Sonbahar-Kis 2022 koleksiyonunu tasarladi. Colin's markasi icin Ilkbahar-Yaz 2024 koleksiyonu icin ek bir cizgi
hazirladi. CLIMBER markasinin Sonbahar-Kis 2023/2024 ve ilkbahar-Yaz 2024 sezonlarinda kreatif direktorlagunu
yapti. Teknolojik gelismelere ayak uyduran Erdogan, tasarimin dijitallesmesine dnculuk eden CLO 3D ile dunyada
ilk kez tasarlanan defileyi Mercedes Benz Fashion Week istanbul'da sergiledi. GUnimuzde halen dijital tasarim
surecleri ve yapay zeka ile calismalarina devam etmektedir.
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Sanat elestirmeni, kurator, TV yapimcisi ve kose yazari Samed Karagoz Rus Dili ve Edebiyati egitimi aldi.
Dostoyevski ve Cehov'dan ceviriler yaptl. Bircok serginin kuratorlUgunu yaptl. TRT World kanalinda yayinlanan

Same d Karag 6 7 Showcase programinin yapimciligini ustlendi. Uzun yillar kose yazarligi yapti. Anadolu Ajansi tarafindan
yayimlanan 100 Yilin 100 Edebiyat Eseri, 100 Yilin 100 Sanat Eseri, 100 Yilin 100 Sinema Eseri kitaplarini yazdi. Sanat

yazilarini Kamcatka kitabinda yayinladi. 1l'inci Bogazici Film Festivali'nin sanat ydonetmenligini yapti. Bircok film
festivalinde, sanat ve edebiyat édullerinde juri Gyeligi yapti.
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Rahim Unl{

Atatirk Kiltir Merkezi

Sanat yonetmeni, kUrator ve medya sanatgisi olarak 10 yili askin bir suredir sanata olan bagliligini surdurmektedir.
En dnemli basarilarindan biri, dunyanin ilk NFT Bienali'nin (nftbiennial.com) kurucu direktoru olarak gorev
yapmasliydi. Kolektif, dinamik ve rizomatik bir yaklasim benimseyen NFT Bienali, 100'den fazla farkli sanat¢inin

calismalarina yer veren ve 10 kuratérun uzmanligindan yararlanan ¢cok sesli bir anlatiyl guclendirdi.
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@ Ada Eden

‘Ada Eden”, adini dncu programcl Ada Lovelace'tan alan bir gruptur. Yapay zekaya dayall yaraticl hikaye anlatimi alaninda asamal
olarak oyun gelistirmek ve arastirmma yapmak icin 2023 yilinin baslarinda kurulduk. Ana uyeler Yugian Sun (yapimcl, sanat
yonetmeni, programci ve bas tasarimcil), bas programci Artemy, yardimci programcilar, yazarlar, muzisyenler ve sanatcilardan
olusuyor ve Cin, Ingiltere ve Kuzey Amerika'da uzaktan isbirligi yapiyor.

Ada Eden 1601 NIGHTS

1001 Nights, bir dil modeli (ChatGPT gibi) tarafindan yonlendirilen ve Pers folklorundan esinlenen cadi bir hikaye olusturma
oyunudur. Her gece bir kizi idam eden Kral'in gelini Sehrazat olarak oynuyorsunuz. Kelimeleri gercege donusturen sihirle amaciniz,
kotu kalpli Kral'a hikayeler anlatmak ve onu savasiniz icin araclara donusen silahlardan bahsetmeye yonlendirmektir...
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Adrien M & Claire B sirketi, sahne performanslarindan enstalasyonlara kadar uzanan dijital ve yasayan sanat formlari yaratmaktadir.
Sirket, Claire Bardainne ve Adrien Mondot tarafindan ortaklasa yonetilmektedir. Yaklasimi, insan deneyimini teknolojik meselelerin
merkezine koyarak bedene odaklanan guclu bir gorsellik ve sirket icinde gelistirilen benzersiz, 6zel teknolojilerle sekillenmektedir.
Amacil, hareketli, el yapimi, kisa 0murlu ve duyarli olan yasayan dijital sanat eserleri Uretmektir.

Adrien & Claire Acqua Alta - Crossing the Mirror

Acqua Alta - Crossing the Mirror artirilmis gerceklikte gorulebilen bir hikayenin dekorunu olusturan cizimlerin ve kagittan
hacimlerin yer aldigi bir pop-up Kitaptir.
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Aleksandra Jovanic, Belgrad, Sirbistan'da yasayan, Dijital Sanatlar alaninda doktora ve Bilgisayar Bilimleri alaninda lisans
derecesine sahip bir sanatgl ve programcidir. Arastirma ve sanatsal pratiginde, ozellikle interaktif sanat, sanat oyunlari ve jeneratif
sanat alaninda cesitli medyalari birlestirir. Jovanic'in son dénem calismalari, veri gorsellestirme ve optik yanilsamalarin estetiginin
yani sira kabul gormus dogruluk ve gerceklik kavramlarinin arastiriilmasina odaklanmaktadir. Calismalari uluslararasi alanda
sergilenmis ve Unit London, FeralFile, Vellum LA / Artsy, Galerie Data, MoMI NY ve Tezos ile ArtBasel'deki sergilerde yer almistir.
Yardimci Dogent olarak Belgrad Guzel Sanatlar Fakultesi'nde, Uygulamali Sanatlar Fakultesi'nde yuksek lisans calismalarinda ve
Belgrad Sanat Universitesi'nde sanat-doktora calismalarinda Uc egitim duzeyinde ders vermektedir.

Aleksandra Jovanic 1ine():

Eser, sanatcinin Belgrad'daki Grafik Sanat ve Gorsel Arastirmalar Merkezi'nde Natasa Jankovi¢ kuratorliugunde duzenlenen Kisisel
sergisinin bir parcasidir. Sol Lewitt'in eserleri, Uretken sanatcilar tarafindan siklikla referans gosterilmekte, talimatlar ve cesitli
faktorlerin getirdigi dogal rastlantisallikla tanimlanan ve aciklanan eserleriyle dogrudan baglantilar kurulmaktadir. Onun
talimatlari algoritmalarin énculeri olarak gorulur ve bilgisayar Uretimli sanat sistemleri programlanmis sézde rastlantisallik yoluyla
gercek rastlantisalligi simule eder. line();” baslikli bu eser serisinin cikis noktasl Lewitt'in 1973 tarihli yedi gravurden olusan ‘Straight,
Not-Straight and Broken Lines in All Horizontal Combinations (Three Kinds of Lines & All Their Combinations)’ adli eseridir. Eserde
Jovanic sadece Uc tur cizgiye odaklanmistir ancak Lewitt'in talimatlarindan gelen esneklik ve Uretken sistemlerden gelen
olasiliklarla “tum” kombinasyonlari genisletmistir.
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Andréa Philippon

AKWM

Andréa Philippon, Isvicre'nin Lozan kentinde yasayan bir dijital sanat sanatcisidir. Multimedya alanindaki cok disiplinli gecmisi,
doga ile dijital dUnyayl harmanlayan surreal ve rUya gibi gorseller yaratmasina ilham vermektedir. Sanat pratiginde, doganin
zarafetini ve uyumunu yakalamayl amaclayarak gercekligi bir tutam fantezi ve surrealizmle birlestirir. Bitki ve mantar kralliklarina
duydugu tutku, eserlerinde buyuleyici ve etkileyici dogal formlar olarak kendini gosterir. Otelcilik ve restoran sektérunde on il
calistiktan sonra, dijital sanat alaninda yeni bir yol izlemeye karar vererek Lozan'daki sanat ve iletisim okulu Eracom’da egitim
almistir. Mezuniyetinin ardindan cesitli sirketlerde calismis, ancak serbest calisnanin kendisine daha uygun oldugunu kesfetmistir.
Son bes yildir tam zamanli serbest sanatci olarak Uretim yapmaktadir. Sanati, dogayla olan derin ve kadim baglantiyr yansitir.
Renkli, surreal fauna ve huzur dolu eserleriyle izleyicilere hayranlik ve dinginlik hissi sunar. Bilgisayar destekli gorselleri, doganin
OzUNU ve zarafetini yansitarak onun guzelligini ve kirilganligini gozler onune serer. Calismalari, dogal evrimin ve potansiyel
geleceklerin farkli perspektiflerini sunarak izleyicileri cevre ile olan etkilesimleri Uzerine dusunmeye davet eder.Sanatsal ilham
kaynaklari arasinda Antoni Gaudi, Alphonse Mucha ve Pierre-Joseph Redoute gibi isimler yer almaktadir. David Guetta ve Bjork'un
sahne sovlari icin gorseller hazirlayarak Unlu sanatcilarla isbirligi yapmis, ayrica Typotheque ile tehdit altindaki bitkiler ve
savunmasiz diller uzerine projeler gelistirmistir. Eserleri Paris, Tokyo ve Sanghay gibi buyuk sehirlerde sergilenmistir.

PAEONIA RADIOSA MIX24

Paeonia radiosa, dogadaki bUyuleyici guzelligi yansitan karmasik hareketleri ve detaylariyla bir cicegin dijital yorumu olarak
tasarlandi. Gercek hayattaki karsiligindan ilham alan eser, cicegin yapisinin hem besleyici hem de koruyucu ozelliklerini vurguluyor
— canli kenarlarina bocekleri davet ederken, merkezi saplariyla onlara barinak sagliyor. Bu calisma, doganin sessiz zekasina ve
turler arasindaki hassas uyuma bir dvgudur.
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Bara Anna Stejskalova, Prag'daki Sahne Sanatlari Akademisi'nin (FAMU) TV Okulu'nda yuUksek lisans egitimini tamamlamistir.
Mezuniyet filmi The Fishermen (2017), BAFTA Kisa listesine girmistir. Filmi Love |s Just a Death Away (2020), ABD promiyerini
SXSW'de yapmis, BAFTA kisa listesine alinmis ve Palm Springs Film Festivali'nde iki 6dul kazanmistir. 2022'de Venedik Film
Festivali'nde promiyeri yapilan VR filmi Darkening'in sanat yonetmenligini ustlenmistir. Su anda yeni stop-motion muzikal
animasyonu 9 Million Colors Uzerinde calismaktadir. 2021 yilinda kurulan animasyon studyosu DIVIZE'nin yonetmenidir.

Anna Stejskalovda parkenIng

Dunyayl depresyonda olan biri nasil algilar? Bu kisa animasyon belgesel, depresyonu ve onunla basa ¢cikma yollarini sanal gerceklik
araciligiyla ele alir. Yonetmen ve ayni zamanda anlatici olan Ondrej, ergenlikten bu yana yasadigi depresyonla mucadelesini, farkli
mManzaralar esliginde izleyiciye aktarir. Zamanla bu hastaligl kontrol altina almasini saglayan aracin kendi sesi oldugunu kesfeder.
Mirildanmak, sarki sdylemek ve hatta bagirmak gibi eylemleri, kendini sakinlestirme ve rahatlama teknigi olarak kullanir.
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Anthony Samaniego

Atatirk Kiltir Merkezi

Anthony Samaniego, Los Angeles, California dogumlu Amerikali bir gorsel sanatcidir. Cal State University of Northridge'de
Ekonomi alaninda lisans egitimi aldiktan sonra, Warner Brothers'ta analist olarak calismistir. Bir kaza sonucu yurumeyi yeniden
ogrenmek zorunda kaldigi uzun bir iyilesme surecinde fotografciliga ilgi duymus ve kendini bu alanda gelistirmistir. Erken donem
calismalarinda, Los Angeles silUetini ve evinin yakinlarindaki dogayi fotograflamistir. Film fotografciligina olan tutkusu ve sosyal
medyada sanatini tutarli bir sekilde paylasma arzusu, onu sinemagraf alaninda éncu sanatcilardan biri haline getirmistir.
Profesyonel bir fotografci olarak taninmasinin ardindan, 3D sanatina yonelmis ve fotografciliktan ogrendigi teknikleri dijital sanata
entegre etmistir. Anthony'nin gunumuz calismalari, gercek dunyadaki cansiz nesneleri dijital alanda akan hatiralara donusturmeyi

amaclamaktadir. izlenimcilik ve strrealizmden ilham alarak, mekani ve dlcedi yeniden yorumlamakta ve gorsel glzelligin algisini
kesfetmektedir.

QUADRIPTYCH

Zamanin surekli degisen kumlariyla uyum icinde olan, derin bir huzur ve sUkUnet duygusu uyandiran ic ice gecmis siirsel bir eser
ikilisi.
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Ari Dyker, Polonya merkezli bir gorsel sanatcidir. Camerimage Film Okulu'nda egitim almis ve kariyerinin buyuk bir bolumunu film

yapimcisi olarak gecirmistir. Animasyona olan tutkusu nedeniyle, sUrrealizm ve sanat geleneginden ilham alarak kolaj teknigiyle
animasyonlu gorseller Uretmeye odaklanmistir.

Ari Dyker pream

“Dream”, rUya benzeri, dussel bir deneyim sunan kisa bir fulldome (tam kubbe) filmidir; hayalleri, anilari, rdyalardan gelen imgeleri,
hikayeleri veya hayal gucuyle kurulmus vizyonlari animsatir. Kolaj teknigiyle olusturulan film: surrealizm, steampunk ve 19. yuzyil

tarzi illustrasyon gelenegine gonderme yapar. Film, izleyicinin bilincdisiyla bag kurmaya calisarak ekranda beliren imgelerin ve
sembollerin 6zgurce yorumlanmasina olanak tanimayr amaclar.
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ARTECHOUSE Studio

AKWM

ARTECHOUSE Studio, buyuk olcekli, teknoloji odakli deneyimler yaratmaya adanmis tasarimcilar, mUhendisler, animatorler ve
hikaye anlaticilarindan olusan disiplinlerarasi bir kolektiftir. Sanat ve teknoloji alanindaki onemli bir boslugu doldurmak amaciyla
kurulan Studio, ARTECHOUSE'un ézgun sergileri ve is birliklerinin yaratici ve teknik motoru olarak hizmet vermektedir. Refik
Anadol, Yuko Shimizu ve Vince Fraser gibi sanatcilarla ve Sinirbilim Dernedi, Birlesmis Milletler Vakfi ve Nobel Odult Muzesi gibi
kurumlarla calisarak, karmasik kavramlari etkileyici ve sinematik ortamlara donustUrmektedir. Her biri onlarca yillik uzmanliga

sahip olan kuresel ekibi, projelere bir film studyosu yaklasimiyla yaklasmakta — dijital sanatta mumkun olanin sinirlarini genisleten
deneyimler hayal etmekte, insa etmekte ve sunmaktadir.

BLOOMING STRINGS

Blooming Strings, zemini dinamik ve etkilesimli bir mUzik enstrimanina dénustUren bir enstalasyondur. i1k olarak LG Display'in
benzersiz seffaf OLED ekranlariyla is birligi icinde tasarlanan bu versiyon, deneyimi zemine taslyarak yeniden hayal etmektedir.
Ziyaretciler, her adimlariyla ciceklerin acmasini saglayan ve ses Ureten birer oyuncuya donusur. Sarmasiklarla kapli patika boyunca
llerledikce, hareketleriniz bu cicekleri tipki bir teli titrestirir gibi titrestirir ve notalardan olusan bir senfoni "soylemelerini" saglar.
Enstalasyon, manyetizma ve hareket kavramlarini kesfederken, Monarch kelebeklerinin goc desenlerinden ilham almaktadir.
Burada ziyaretcilerin hareketi, tipki kelebeklerin gorunmez manyetik alanlari takip etmesi gibi, enerji akisini yonlendirir. Bir

zamanlar gelip gecici bir doga olayi olan bu fenomen, simdi etkilesim ve doganin guzelligiyle guclenen dijital bir senfoniye
donusmektedir.
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ARTECHOUSE Studio, sanat ve teknolojinin imkanlarini genisletmeye adanmis 6ncu bir studyo ve mekandir. Hikaye anlatiminin
sinirlarini zorlayan, buyuk olcekli ve duyusal odakli enstalasyonlar yaratmasiyla taninir. 1969 yilinda kurulan Sinirbilim Dernegi (STN),
beyin ve sinir sistemi anlayisini ilerletmeye adanmis dunyanin en bUyUk bilim insani ve doktorlar organizasyonudur. iki kurumun
birlikte gerceklestirdigi "Life of a Neuron" projesi, disiplinlerarasi is birliginde dnemli bir dontm noktasl olmustur. Bu projede

sanatsal yenilik, bilimin yalnizca bir yansimasi olmakla kalmamis, ayni zamanda bilimsel kesiflere halkin katilimini derinlestiren
hayati bir arag islevi gormustur.

ARTECHOUSE Studio X LIFE oF A NEURON
SOC i e -I: g -I: Or N e u rO S C i e n C e 2022 yilinda promiyeri yapilan Life of a Neuron, bilim ve sanatin buyuk olcekte nasil birlesebilecegini yeniden tanimlayan éncu bir

deneyim olmustur. ARTECHOUSE Studio ile 6nde gelen sinirbilimciler arasinda Uc yil stren bir is birligiyle olusturulan sergi,
izleyicilere insan beyninin prefrontal korteksinden yeniden yapilandirilan tek bir noronun yasam dongusunun icine adim atma
firsatini sunmustur. Sinematik hikaye anlatimi, etkileyici ses manzaralari ve gercek insan sinir verilerine dayall son teknoloji
gorsellestirmelerle Life of a Neuron, bUyume, deneyim ve yaslanmanin evrensel hikayesini — yani hepimizin hikayesini —
anlatmistir. Bu sergi, hem bilim hem de sanat topluluklarriicin yeni bir kavramsal alan acarak, etkilesimli teknolojilerin karmasik
bilimsel arastirmalari duygusal ve halka acik deneyimlere nasil donusturebilecegini gostermistir. "Bu bir insan hikayesidir —
hepimizin ve hlcresel duzeyde bizi benzersiz kilan seylerin hikayesi; hikaye anlatiminin bir sonraki boyutu."
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Arzu Kaprol, Turk "insan inovasyonu Tasarimcisi"dir. 1992 yilinda Mimar Sinan Universitesi Tekstil ve Moda Tasarimi Bolumu'nden mezun olmus,
ardindan 1994-95 yillarinda Paris American Academy'de couture egitimi almistir. 21 yasinda, Beymen Academia tarafindan verilen prestijli
"Avant-garde Designer" odulunu kazandiktan sonra 1995 yilinda kendi tasarim studyosunu kurmustur. 2002-2012 yillari arasinda, Beymen Grubu'na
bagl NetWork markasinin buyumesinde aktif rol oynamis ve kreatif direktorligunu ustlenmistir. Ayni donemde, yenilikei tasarim anlayisiyla QUE
markasini yaratmistir. 2011-2015 yillari arasinda Paris Moda Haftasi'nin resmi takviminde yer almis, Rue Saint-Honoré'de bir showroom acarak
uluslararasl pazara acilmistir. Koleksiyonlari, Londra'daki Harrods, Paris'teki Montaigne Market ve New York'taki Bergdorf Goodman gibi ikonik
magdazalarda satisa sunulmustur. 2011 yilinda, New York Modern Sanat Muzesi'nde (MoMA) gerceklesen amfAR gecesinin 25. yilina 6zel, resmi Kirmiz
kurdeleyi temsil eden yedi couture elbise tasarlamistir. 2015 yilinda Turkiye'nin ilk hologram defilesini gerceklestirmis, 2016'da ise tasarim, muzik, dans
ve teknolojiyi birlestiren Turkiye'nin ilk Dijital Senfonisi'ni yaratmistir. Ayni yil, dijital couture defilesi uluslararasi basinda genis yanki uyandirmistir.
2015'te, iklim degisikliklerine uyum saglayan akilli bir ceket tasarlayarak giyilebilir teknoloji alaninda dncu prototiplerden birini gelistirmistir. 2021

itibariyla, Bilisim Vadisi Giyilebilir Teknolojiler Koordinatorl, YASTED Baskani ve TGSD Yonetim Kurulu Uyesi olarak gorev yapmaktadir. 2022'de,
TUBITAK Kutup Arastirmalari EnstitUst (KAREMAM) icin Antarktika'daki Turk bilim insanlarina ézel koruyucu kiyafetler tasarlamistir. Arzu Kaprol,
teknolojiyi ve futuristik tasarim tutkusunu ustalikla birlestirerek, moda kulturdnun gelecegine yon veren zamansiz kiyafetler ve aksesuarlar dretmeye
devam etmektedir.

Arzu Kaprol source oF LIFE

Hayat, yeni kodlarla birlikte daha sade ve daha hizli bir hal aliyor. Formlar basit, kumaslar duyarli ve her gun yeni ilhamlarla yeniden doguyoruz.
"Donusum aslinda bir yeniden dogustur, yeni bir yasam kaynagidir" fikriyle yola cikilan "Yasam Kaynagi" adli koleksiyonda, teknolojik kumaslar sade
ve keskin hatlara sahip tasarimlarda hayat buluyor.
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} GCalatasaray Lisesi, Galatasaray Universitesi, Sorbonne Universitesi ve Istanbul Teknik Universitesi mezunu bir analitik danisman ve
yenilikel projelere imza atan bir sanatcidir. CRR Senfoni Orkestrasi ile Harbiye Acikhava Sahnesi'nde sef Murat Cem Orhan
yonetiminde gerceklestirdigi performansta, gercek zamanli GAN modelleri (Uretici Cekismeli AG) kullanarak dUnya capinda bir ilke
imza atmistir. Bu calismasi BloombergHT ve Cumhuriyet Gazetesi gibi mecralarda ilgi gormus, Galatasaray Universitesi'nin
akademik dergisinde de yayinlanmistir. 2024 yilinda Zorlu PSM'de Avrupa'nin dnde gelen sanat ve teknoloji festivallerinden Sonar
+D'de sahne alan Atakan, teknoloji ve sanati bir araya getirdigi projeleriyle taninmaktadir. Yurtici ve yurtdisinda Buyuk Ev
Ablukada, FAUN, Vlad Holiday ve Federico Albanese gibi sanatgl ve gruplarla calismistir.

Atakan Kiziltan cosmic Istanbul

"Istanbul, binlerce yillik tarihinin her katmaninda yeni bir hikaye tasiyan, dodu ile batinin kesistidi, kaos ve ahengin ic ice gectidi bir
sehir. “Kozmik Istanbul” projesi, bu benzersiz sehrin ruhunu anlamak ve onu modern sanatin dinamik dinyasinda yeniden ifade
etmek icin bir arayis. Her gun milyonlarca insanin nefes alip verdigi bu sehir, ayni anda gecmisin sessiz fisiltilarina ve gelecedin
cesur adimlarina taniklik ediyor. Dar sokaklarinda yankilanan marti cigliklari, tarihi carsilarinda suregelen sesler, gecenin ilerleyen
saatlerinde yankilanan eglencenin ritmi... Istanbul’'un kaotik guzelligi, bu projeyle evrensel bir gorsel-isitsel dile donUsturullyor.
“Kozmik istanbul”, sehrin karmasasini, derin kultUrel mirasini, zamansiz dokusunu ve modern yUuzunu tek bir performansin icine
sigdirmayi hedefleyen bir deneyimdir. Proje, bir istanbul gecesinin bUyUsinu, gecmisin ve gelecedin bulustugu anda kesfetme
niyetiyle yola ciktl. Atakan Kiziltan ve Tufan Guner, bu zengin mozaikteki her bir tasi sanatsal bir kompozisyona donusturerek,
izleyiciyi hem tanidik hem de yepyeni bir istanbul yolculuguna cikariyor.”
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Bahar Ceren Aslan

Atatirk Kiltir Merkezi

Bahar Ceren Arslan, 2012-2016 yillari arasinda ingilizce Ekonomi egitimini tamamlamis, ayni ddnemde Inditex Zara'da is hayatina
adim atmistir. TUrkiye pazarinda 5,5 yil boyunca merchandising, moda perakendeciligi, gorsel duzenleme, Urun yonetimi ve
butceleme alanlarinda deneyim kazanmistir. Perakende yonetimini bir ekonomistin bakis acisiyla, moda tutkusunu ise estetik bir
perspektifle birlestirmeyi amaclayarak kariyerini kuresel pazarlarda surdurmustur. 2016-2018 yillari arasinda, AKI Group, Novco
Group ve Al-Hokair Group gibi uluslararasi sirketlerle calisarak Dubai, Suudi Arabistan, iran, israil, Urdln, Azerbaycan ve Katar'da
franchise operasyonlarindan sorumlu olmustur. Bu doénemde Orta Dogu ulkelerinin bolge yoneticiligini ustlenmistir. 2018-2020
yillari arasinda, FORBES En Iyi 500 Sirketi listesinde yer alan Al-Futtaim Group ve Inditex'in ortak organizasyonunda Zara Marka
Muduru olarak Uzak Dogu Asya pazarina transfer olmustur. Bu surecte Tayland, Singapur, Filipinler, Vietham ve Malezya
pazarlarinda ust duzey yoneticilik deneyimi edinmistir. 10 yili askin sUrede, yurt ici ve yurt disi pazarlarda Urun yonetimi, koleksiyon
olusturma, merchandising, marka pazarlama, online satis, lojistik, depo yonetimi, insan kaynaklari ve kiralama gibi alanlarda
uzmanlasmistir. 2021 yilinda, moda yonetimi konusundaki bilgi birikimiyle teknoloji ve dijital sanata olan ilgisini birlestirerek
KNTLGY'yi kurmus, boylece ilk phygital moda markalarindan birini yaratmistir. 2023 yilinda, moda tasarimi, UlI/UX web tasarimi ve
dijital sanat alanlarinda hizmet veren bir ajans kurmus ve Meta, DressX gibi platformlar da dahil olmak Uzere bircok projede yer
almistir. Akici Ingilizce ve orta seviyede Arapca konusmaktadir.

C.: Existence Wears Code

Evrenin ilk dakikalarinda, her sey bir anlam arayisindaydi. Ve belki de moda, bu arayisin en gorunur formudur. C. dokunun uzerine
KNTLGY' kodu isledi. Tipki evrenin ilk saniyelerinde kuarklarin dansi gibi, her ilmekte bir veri, her dokuda bir potansiyel. Kurallar
yeniden yazildi cunkU bu kez zaman degil, kumas kivrildi. Gozle gorulene ve kodla yasanana dair, fiziksel giysiler dijital yansimalarla
birlesti, sanal siluet, analog bir bedenin Uzerine oturdu. Evrene atilmis sessiz bir denklem gibi giyildi; ilk bakista varligi ile degil,
varolus diliyle uzerindeki kumaslarla konustu ve gozle gorinmeyen bir yazilimla zihinlere soyut kodlar isledi.
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Begum Aydinoglu

Atatirk Kiltir Merkezi

BegUm Aydinoglu, odullt bir mimar, hesaplamali tasarimcl, kentbilimci ve akademisyendir. Mimarlik, tasarim, muhendislik ve ileri
teknolojiyi entegre eden yenilik¢i yaklasimiyla taninmaktadir. Calismalari, dijital araclarin yapilasmis cevreyi nasil sekillendirdigini
arastirirken, gelecekteki yasam ve kentlesme konularina odaklanmaktadir. Lisansustu egitimini, Londra'daki Architectural
Association Design Research Laboratory (AADRL) bUnyesinde tamamlamis, burada Zaha Hadid Architects Computational Design
(ZHCODE) baskani Shajay Bhooshan ile calismistir. Arastirmalari, robotik, ileri insaat teknikleri ve yuksek performansli kentsel
yasam icin yeni modeller Uzerine yogunlasmistir. BEGA Architects'in Kurucusu ve Bas Mimari olarak, algoritmik tasarim dusuncesi
ve OnclU mimari cozumleriyle kuresel capta taninan bir pratige liderlik etmektedir. WuWei Forest Eco-Living projesiyle RIBA Trophy
odulunt kazanmis ve Hyperloop Desert Campus yarismasinda finalist olarak secilmistir. Mimarlik pratiginin yani sira istanbul Bilgi
Universitesi'nde lisans ve lisansustU programlarda hesaplamali tasarim ve mimarlikta teknolojinin rolt Uzerine dersler vermektedir.
Ayrica, mimarlik, tasarim inovasyonu ve teknolojinin etkileri Uzerine uluslararasi konferanslarda ve etkinliklerde konusmalar
yapmaktadir. Kanada ve Dubai merkezli ILLUSORR'un Kurucu Ortagi olarak, farkli disiplinlerde surukleyici ve yenilikci deneyimler
gelistirmektedir.

Mind Nest Eco-Cabins

Mind Nest, mevcut orman dikeyligini taklit ederek ana yapi elemani olarak dikey kolonlari kullanir. Bu kolonlar hem karada hem de
suda konumlandirilabilir, kolayca cogaltilabilir ve moduler kabin parcalari kolonlarin Gzerine monte edilebilir. Bazi durumlarda,
mevcut guclt agaclar dikey kolon gorevi gorerek malzeme kullanimini azaltabilir ve dogayla etkilesimi en Ust dlzeye cikarabilir. Bu
yaklasim, konut yogunlugunu dikey boyutta artirmayi tesvik eder ve islevsel alanlarin ayrilmasini destekleyerek geleneksel yasam
aliskanliklarinin disina cikilmasini saglar. Mind Nest, modern yasam kosullarinda bulunmayan farkli bir yasam ve meditasyon
deneyimisunmayl amaclar. Bu nedenle kabin, dikey boyutta konut yogunlugunu tesvik eder. Bu durum, islevlerin bir arada
bulunmasinin faydalarini desteklerken, arazi Uzerindeki yerlesim izini de azaltmaya yardimci olur. Yapinin yerden yukseltiimis
olmasi ve katlanabilir duvarlara sahip olmasi, farkli manzaralara yonelerek maksimum mahremiyet saglar. Bu sayede tek bir
kullanicl, ziyaret sirasinda farkli isik ve hava kosullarindan yararlanabilir. Yapi hem gunduz hem de gece kosullarina uyum
saglayabilirMind Nest kabini enerji ve su ihtiyacl acisindan kendi kendine yetebilecek sekilde tasarlanmistir. Yagmur suyu ve gunes
enerjisi yerden toplanarak yerlesik sarnic ve bataryalarda depolanir. So6mine, Isitma sisteminin bir parcasi olarak da islev gorur.
Catida bulunan termal gunes paneli sicak su Uretirken, tuvalet atiklari bir foseptik tankta toplanir.
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1 Berk Kaan Kaya, sanatla buyUmus ve bu tutkusunu dijital dUnyanin sinirsiz 0zgurluguyle birlestiren bir sanatcidir. Cocuklugundan
itibaren sanata olan ilgisini gelismistirmis, GUzel sanatlar egitimiyle tasarim gucunu kesfetmistir. Aldigr ic mimarlik egitimini ise
mekanin duygusal etkilerini anlamak ve bu etkileri sanata yansitmak icin bir firsat olarak gormustur. Sanatinda ézgunluk ve
o6zgurluk, onun temel taslaridir. ic mimarlkta kazandigi deneyimle mekanlari, duygulari harekete geciren alanlar olarak tasarlar. 3D
sanatla tanistiktan sonra, bu 6zgur ortamda dusuncelerini, duygularini ve hayallerini 6zgurce ifade etmeye baslamistir. Eserlerinde
gercekcilik ve gercekustuculuk arasinda bir denge kurarak, dokular ve renk paletleri ile izleyicisini mekan icinde huzurlu bir
kaybolus gibi hissetmesini saglamaya calisarak, ona farkli bir boyut katar. Bir anlam katmaninin étesinde, insanin duygusal ve
zihinsel deneyimlerini de aktive etmek istemektedir. Onun icin eserleri, izleyicinin duyularina hitap eden ve onlari bir hikaye
yaratmaya “yasatmaya” davet eden bir deneyim olmayi hedefler.
Berk Kaan Kaya sense oF pLACE
Duygulari yansitan ve bu duygunun hareketiyle bicimlenen mekanlar; renk, doku ve 1sigin birlikteligiyle izleyiciyi fiziksel sinirlarin
Otesine taslyan bir atmosfer yaratir. Sense of Place, izleyiciyi yalnizca bir mekana degil, o mekanin hissine davet eder.
: Tark Telekorh MEZO £8 phsua
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Charles Games

Atatirk Kiltir Merkezi

Charles Games, 2020 yilinda kurulmus, édullu bir Prag merkezli bagimsiz oyun studyosudur. Video oyunlarinin sinirlarini zorlamay!
amaclayan studyo, toplumsal olarak etkili ve sosyal acidan duyarli oyunlar gelistirmeye odaklanmaktadir. Cogu zaman kulturel ve
sivil sektorlerden kuruluslarla is birligi yapmaktadir. One cikan oyunlari: Playing Kafka — Goethe-Institut Prag is birligiyle gelistirildi.
Cince versiyonu, Cek Merkezi Taipei tarafindan desteklendi. Attentat 1942 — Tarihi bir macera oyunu, uluslararasi ovgu aldi. Svoboda
1945: Liberation — Cekoslovakya'nin savas sonrasi donemini konu alan tarihi bir oyun. Beecarbonize - iklim degisikligi Uzerine bir
kart oyunu. We Grew Up in War (2026) — Gecmisten gunumuze, savas ortaminda buyuyen cocuklarin hikayelerini anlatan bir oyun.
Charles Games, video oyunlarini sadece eglence araci olarak degil, ayni zamanda toplumsal farkindalik yaratma ve derin anlatilar
sunma amaciyla kullanan bir studyo olarak éne cikmaktadir.

PLAYING KAFKA

Bazi seyler vardir ki, yalnizca kendi iclerinde basarisiz olmaya mahkGmdurlar. Peki, bundan bir ¢ikis yolu var mi1?  Playing Kafka,
gecilmesi imkansiz gibi gérunen duzenlerle, sinsi olay érguleriyle ve kontrolden cikan diyaloglarla dolu bir anlati macerasidir.
Kafka'nin hayati ve eserlerinden esinlenilerek, Kafka uzmanlariyla birlikte gelistirilmistir.
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Coline ve Laurent, geleneksel ve alternatif sanat formlarina tutkuyla bagli iki yaraticidir. Coline, baski sanatlari Uzerine egitim almis
bir yazar ve illUstratordur. Laurent, felsefe ve edebiyat gecmisine sahip bir programci ve muzisyendir. Ram Ram Games, oyuncu
deneyimini derin kulturel evrenlerle bulusturan etkilesimli ve surukleyici projeler gelistirmektedir.

Coline Sauvand & 3o BIRDS

Lau re n -I: TO u 1 O u S e 30 Birds, Istanbul'a yapilan bir yolculukta dogdu. Sehri, Orhan Pamuk’un Benim Adim Kirmizi adli romani araciligiyla kesfettiler. Bu

nedenle, geri donduklerinde Fars minyaturlerine karsi icten bir hayranlik ve bunlari bir video oyununun ¢ikis noktasi olarak
kullanma fikriyle donduler.
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CopyPlanet

AKWM

Copy Planet, pandemi doneminde dogmus kozmik bir sistemdir. Bu proje, sanatci Andy Wauman tarafindan hayata gecirilmis ve
mMultimedya sanatcisi Pablo Salafurka, teknoloji dehasi ve oyun gelistiricisi Jonathan Pugh, grafik tasarimci TypeDistortDecay ve
sanatgl, egitmen ve kUrator James Ly tarafindan sekillendirilmistir. Projenin odak noktasl, yeni medya sanatcilari, tasarimcilar,
animatorler ve ses tasarimcilariyla dretken is birlikleri gerceklestirerek, dijital ve cagdas sanatla ilgili yerlesik ontolojik kategorilere
meydan okuyan yuUksek kaliteli dijital sanat eserleri Uretmektir. Bununla birlikte, "Evrende bir ajan olma" kurgusu araciligiyla yeni
bir spiritUalite uzerine dusunmeyi de acil bir mesele olarak 6ne surmektedir. Copy Planet, bireyin evrendeki yerini anlamasi icin
radikal bir sekilde kapsayicl, post-sekuler bir inang sistemi sunarak, sanatcilar tarafindan siirsel dilin dijital ve sanal dunyaya
tasinmasini temsil etmektedir.

FOR HER

For Her, uzayda bulunan halka seklindeki bulutsularin guzelligini yeniden duzenlenmis NASA ses arsivleriyle kusursuz bir sekilde
birlestiren etkileyici bir dijital sanat eseridir. Izleyicileri gdksel mucizelerle ses manzaralarinin birlestigi bir aleme tasiyan surukleyici
ve gorsel acidan buyuleyici bir deneyim sunar. Eserin merkezinde, canli renklerle parlayan ve karmasik desenlere sahip devasa bir
toz ve gaz bulutu olan halka bulutsusu yer alir. Genellikle yildizlarin dogumu ve dlumuyle iliskilendirilen bu goksel olusumlar, hem
gorsel bir odak noktasl hem de evrenin gizemli dogasini temsil eden metaforik bir unsur olarak hizmet eder. For Her'i farkli kilan
unsur, yeniden duzenlenmis NASA ses arsivlerinin esere dahil edilmesidir. Farkli uzay gorevlerinden ve kesiflerden elde edilen bu
ses kayitlary, iletimler, roportajlar ve DUnya'nin étesindeki bilimsel kesif ve insan arastirmalari sirasinda kaydedilen ortam seslerini
icerir. Titizlikle duzenlenip yeniden mikslenen bu sesler, gorsel unsurlarla uyum icinde senkronize edilerek hem géorme hem de
isitme duyularina hitap eden cok duyulu bir deneyim yaratir. Ortaya cikan sonug, uzayin enginliginde baska bir dunyaya ait bir
yolculuktur; izleyiciler, halka bulutsularin gercekustu guzelligini kesfederken, hayranlik, merak ve hayret duygularini uyandiran
sUrukleyici bir ses manzarasinin icinde kaybolurlar.
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Dilara BaskoylU, istanbul merkezli bir yeni medya sanatcisi ve yaratici teknoloji uzmanidir. Calismalari, sanat, yapay zeka ve
interaktif teknolojiler arasindaki kesisimi kesfederek, insan ve dijital sistemler arasindaki dinamik iliskileri ele alir. Gercek zamanli
Uretici programlama, veri gorsellestirme ve yapay zeka destekli sanat Uretimi araciligiyla, teknolojinin insan algisini, etkilesimini ve
iletisimini nasil donustUrdugunu inceler. Kog Universitesi'nde Medya ve Gorsel Sanatlar alaninda Lisans derecesi almis olan
BaskoylU, dijital medya, hesaplamali sanat ve etkilesim tasarimini kapsayan disiplinlerarasi bir yaklasim gelistirdi. Sanatsal pratidi,
Uretici ve gercek zamanli islemeye dayanarak, dugum tabanli programlama ve makine égrenimi algoritmalarini kullanarak
dinamik, surekli evrilen eserler yaratmayi hedefler. Akiskan sistemler, organik yapilar ve dijital peyzajlardan ilham alarak, insan ile

yapay zeka arasindaki baglantilari arastirir.

Dilara BO.{;} kOglU Post-Human Bloom

Post-Human Bloom, insan ve teknolojinin simbiyotik iliskisini inceleyerek sentetik ve organik yasamin goz alici bicimlerde birbirine
gectigi bir evren sunuyor. Moda; serideki figurler, kristal detaylar, isikli bitkiler, fiber-optik sac orguleri ve kelebek benzeri
biyoluminesan desenlerle zenginlestirilmis giysilerle, estetigin ve sadece giysi olmanin otesine gecip, teknolojik ve biyolojik
unsurlarin kesistigi yeni bir ifade alani olusturuyor. Seride yer alan figurler, insan ve dijital unsurlarin i¢ ice gectigi fantastik ve
surreal mekanlarda yer alarak, teknolojik entegrasyonun insan dogasini nasil yeniden tanimlayabilecegini kesfediyor. Seri, doga ve
teknolojinin hassas ve zarif birlikteligini 6n plana cikararak gelecegin potansiyel estetik ve kavramsal olasiliklarini sorguluyor.
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EJTECH, multidisipliner tekstil sanatcisi Judit Eszter Karpati ve yeni medya ses sanatclisl Estelbban de la Torre tarafindan kurulan,
hiperfiziksel arayUzler, programlanabilir maddeler ve artirilmis tekstillerle calisan polidisipliner bir studyodur. Ses, mekan, 1sik ve
zaman; calismalarinda temel yapi taslari olarak dne cikar ve teknolojinin insan bedeniyle olan iliskisini aciga cikaran desenlerin

olusum sureci uzerine analizler yaparlar. Sanatcl ikili su anda Budapeste, Macaristan'da yasamaktadir ve calismalarini orada

surdurmektedir.

Ejtech pune DkAR cLOAK

Dung Dkar Cloak, dijital jakar dokuma, ses sentezi, fraktal geometri ve algoritmik dustnceyi bir araya getiren etkilesimli bir
yerlestirmedir. Maddenin gorsel ve isitsel boyutlara acilimini saglar. Dung Dkar Cloak, sezgisel muzikal etkilesimler icin 6zel olarak
tasarlanmis yumusak bir arayuzdur. Kesfe acik, samimi bir maddesel deneyim yaratmak amaciyla artirilmis bir fraktal duvar

halisidir.
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Ergin Ishakoglu

AKWM

Ali Ergin Ishakoglu, 1985 yilinda Istanbul, Turkiye'de dogmustur. Istanbul Bilgi Universitesi lletisim FakUltesi'nden lisans derecesini
almistir. Ardindan Vancouver Film School'da Gorsel Efekt programini tamamladiktan sonra, yedi yil boyunca grafik tasarimdan
uzun metrajli filmlere, reklamdan muzik videolarina ve sinematografiye kadar cesitli projelerde Dijital Kompozitor olarak calismistir.
GUnumuzde Istanbul'da 3D sanat ve gorsel hikaye anlatimi Gzerine kisisel projelerine odaklanmakta ve ayni zamanda babalik
yolculugunun keyfini cikarmaktadir.

PLEASE STAY

"Please Stay", zamanin akisl icinde hareketsiz kalmaya yonelik icten bir cagridir. Yalitilmishigi bir kacis degil, huzurlu bir siginak
olarak sunar. Yavaslatiimis bu anda, gecici bir duyguyu tutma cabasi vardir: lUtfen kal.
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Ertan Cetin

Atatirk Kiltir Merkezi

Istanbul menseli besteci ve ses tasarimcisidir. Kompozisyon ve Ses Teknolojileri Uzerine calistigi istanbul Bilgi Universitesi MUzik
Bolumu'nden 2023 yilinda mezun oldu. Egitimi sirasinda Candas Sisman ile yeni medya sanati Uzerine calisma firsati yakaladi. 2022
yilinda gorsel-isitsel sanat ve dijital dizayn Uzerine odaklanan Almanya menseli disiplinlerarasi stidyo Xenorama ile tanisti.
Studyonun yonettigi RE:ZITATION ve Steel and Bytes isimli projelerde besteci ve ses tasarimcisi olarak yer aldi. 2023 yilinda
Hollanda menseli dizayn ve teknoloji studyosu VOUW ile tanisarak studyonun City Gazing isimli projesinin Sydney ve Helsinki
edisyonlari icin muzik Uretti. Vivid Sydney ve Lux Helsinki gibi festivallere sanatcl olarak katilma firsati yakaladi. 2024 yilinda kisisel
projelerine odaklanarak ertn adi altinda ilk single't coma sunset'i M4NM etiketiyle yayinlandi. Ardindan, tasarladigr multimedya
performans projesi desmo-"nun ilk gosterimini na+CTRL tarafindan organize edilen Yuva Sergi bunyesinde gerceklestirdi. Bunu
takiben desmo-, Duende Tiyatro ve Arter Karbon gibi mekanlarda tekrar gosterildi. Gunumuzde deneysel elektronik muzik ve yeni
mMedya sanatl kapsaminda cesitli projeler Uzerine calismaya devam etmektedir.

desmo -

Performans sanatcisinin isik ve mekan ile etkilesimini interaktif ses manipulasyon araci olarak kullanma fikri Uzerine tasarlanmis bir
multimedya performans projesidir. Performans sanatcisinin kostumu uzerinde 1sik siddeti sensorleri bulunur. Bu sensorler,
sanatcinin performans alanini cevreleyen isik kaynaklari ile etkilesimi sirasinda, 1sik siddeti degerlerini gercek zamanli olarak okur.
Bu degerler eser icin tasarlanmis jeneratif ses duzeneginin dijital parametrelerini ve dolayisiyla sonik sonucu manipule eder. Bir
anlamda performans sanatcisl, fiziksel performansi araciligi ile sesi de icra eder. desmo-; mekan, ses, isik ve fiziksel performans gibi
ogeleri birbirine kenetli disliler, butunsel bir yapi ve hatta bir tur entity seklinde hayal eder. Fiziksel performansi itici gug olarak
konumlandirip beden hareketlerinin duysal izdusumlerini somutlastirmayi hedefler. Bu anlamda determinizm ve geri bildirim
donguleri gibi kavramlari irdeler.
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Feral Cat Den, terk edilmis bir ahirda yuva kurmayi hayal eden klUcuk bir sanatci ekibidir. Simdilik Brooklyn'deki studyolarinda
oyunlar, animasyonlar, web projeleri, VJ icerikleri ve bircok yan proje Uretmektedirler. Animasyon ile etkilesimi birlestirerek, gorsel
acidan zengin ve dokunsal deneyimler sunan oyunlar yaratmayl amaclayan ekip, su anda ikinci oyunlari Nirvana Noir uzerinde

calismaktadir.

Feral Cat Den GenEsSIS NOIR

Zaman ve mekani asan bir kara film tarzinda macera. Oyunda, saat satan ve diger kozmik varliklar olan Miss Mass ve Golden Boy ile
bir ask Ucgenine yakalanmis No Man karakterini oynarsiniz. Bu iliski aci bir yuzlesmeye donustugunde, kiskang bir tanri tarafindan
ateslenen bir kursuna—diger adiyla BUyuk Patlama'ya—taniklik edersiniz. Genisleyen evrene atlayin ve askinizi kurtarmak icin

yaratilisi engellemenin ya da yok etmenin bir yolunu arayin.
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Fuat Dedirmenci

Atatirk Kiltir Merkezi

Fuat Degirmenci, Londra'da yasayan multidisipliner bir sanatci ve tasarimcidir. Guzel Sanatlar Fakultesi mezunu olup, son on yilda
hem kurumsal hem de serbest yaratici olarak cesitli projelerde yer almistir. Taninmis markalar icin anlamli gorsel tasarimlar ve
animasyonlar uretmis, sanat ile teknolojiyi bulusturan projelere imza atmistir. Sanat yolculugunda televizyon reklamlarindan
odullt 3D animasyon kisa filmlere, sanal ve artirilmis gerceklik uygulamalarindan video projeksiyon mapping projelerine kadar
genis bir yelpazede calismistir. Etkinlikler icin unutulmaz gorsel deneyimler yaratmayi ve izleyicileri etkileyecek sanatsal anlatilar
gelistirmeyi amaclamaktadir. Sanat ve teknolojiyi birlestirme tutkusuyla yeni ufuklari kesfetmeye ve yaraticilik anlayisini
derinlestirmeye devam etmektedir. Guncel sanatla ilgilenmekte ve kendini surekli yeni ifade bicimlerini kesfetmeye adamaktadir.
s birlikleri, ilham verici projeler veya sanatsal kesifler icin her zaman iletisime aciktir.

Reflection Renaissance 2.0

"Reflection Renaissance 2.0, fiziksel bedenin dijital ortamda yeniden kurgulanmasini konu alan interaktif bir yerlestirmedir.
Ziyaretci, ekran karsisina gectiginde kendi siluetinin anlik olarak yapay zeka tarafindan islenmis versiyonunu gorur—ama bu bir
ayna degil, yeniden yazilmis bir yansima. Sergi alaninda bulunan gundelik objeler (bir sapka, bir tencere, bir kitap...) bu dijital
kimligin donusumunu tetikleyen araclara donusur. Her poz, her jest, her nesne ekrandaki yansimay! yeniden sekillendirir. Boylece
her ziyaretci kendi bedenini kullanarak gecici, kisisel ve 6zgun bir dijital figur yaratir. Reflection Renaissance 2.0, klasik portre
anlayisini cagdas bir dile cevirir. Kimlik, temsil ve algi kavramlarini yapay zekanin bakisiyla yeniden tartismaya acar. Ve sorar:
BuguUnun aynasinda bedenimiz neye benziyor?"
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Gingerpotter

AKWM

Ralph Khoury, 1995 vilinda Lubnan'da dogmus olup su anda Beyrut'ta yasamaktadir ve uluslararasi capta calismalarini
surdurmektedir. Yaratici dunyada GINGERPOTTER olarak bilinen ve Lubnan'in dnde gelen dijital sanatcilarindan biri olarak taninan
Khoury, kendi kendini yetistirmis cok yonlU bir sanatcidir. [llUstrasyon, resim ve animasyon alanlarinda ustalasmistir. Hem fiziksel
hem de dijital sanatta deneyime sahip olup, bu iki sanat formunu bir araya getirerek kendine ézgu eserler yaratmaktadir. Sanati,
Instagram'da 606 bin takipciye ulasmis ve en cok izlenen calismasi 50 milyon izlenmeye kadar ulasarak milyonlarca insana ilham
vermistir. Eserlerinde insan deneyimi ve modern dunyadaki artan teknolojik gelismeler gibi cesitli temalari ele almaktadir. Sanaty,
dlnya capinda Paris, Istanbul, Dubai, Londra, Belcika'nin bircok sehri ve en dikkat cekici olarak New York Times Square
ekranlarinda sergilenmistir. Ayrica calismalari, Beyrut, Dubal, Singapur, Fransa, Avustralya ve ABD gibi farkli ulkelerde
koleksiyonerlere ve sanat tutkunlarina ulasmistir. En dikkat ¢cekici koleksiyonerlerinden biri ise Prenses Reem Al Faisal'dir. Buyuk
markalarla da isbirlikleri gerceklestirmis olup, Fido Dido icin bas sanatci olarak calismis ve bu ikonik karakteri, orijinal yaraticisi
Joanna Ferrone ile isbirligi icinde modern dijital caga uyarlamistir.

COPY OF COPY

Eskiden sik sik kendimi baskalariyla karsilastirarak, onlara benzemeye calisarak cok fazla zaman harcardim. Baskasinin yolunu
kopyalarsam, onlarin ulastigi basarilara ben de ulasabilirim sanirdim. Ama zamanla 6grendim ki, ne kadar farkli olursa olsun,
gercek gucum kendi yolumda yatiyor. CUnku birey olan one cikar, kopyalar ise sadece birbirine karisir. Ve klasik bir kliseyle
soylersek: kopyalarla dolu bir dunyada, orijinal olmaya calis.
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Gozde BetlUlay Yorulmaz

AKWM

Gozde Betulay Yorulmaz (1996), algoritmalar, sibernetik, yapay yasam, biyodijital ve karmasik sistemler Uzerinden gelisen ve dijital ortam olusan
etkilesimli, dinamik ara kesitlerin ortaya cikmasi ile bu deneyim mekanlarinda olusan biyolojik uzantilarin olusturdugu hibrit mekanlar, temsil otesi
teoriler ve teknolojileri anlamaya yonelik deneyim arastirmalarina devam etmektedir. Sibernetik deneyim alanlari Uzerine yuruttugu calismalar, ayni
zamanda tez konusu olan sibernetik deneyim mekanlarinda adaptif uzantilar ve arayuzler Uzerine odaklanmaktadir. Bu baglamda, mimarlik, biyoloji,
yazilim ve teknoloji entegrasyonunu disiplinler arasi bir yaklasimla birlestirme amacini tasimaktadir. Yorulmaz, istanbul Medipol Universitesi Mimarlik
lisans (2019) egitiminin ardindan Gebze Teknik Universitesi Mimarlik Anabilim Dalinda yUksek lisansini (2024) tamamlamistir. Es zamanli olarak
Bilgisayar Programciligi (2023), Grafik Tasarimi (2023) tamamlamis ve Yonetim Bilisim Sistemleri (-halen), Web Tasarimi ve Kodlama (-halen)
polumlerinde 6grenim gormektedir. Ulusal ve uluslararasi ¢cesitli sempozyumlarda (MSTAS 2022; ATl 2022; SIGraDi 2024, Manifest'OU 2025) akademik
vayinlari yer almaktadir. Atdlye yUrutucusu oldugu Otopoetikadikoy (2023), Mekanin Yapay Katmanlari ve Rotalar (2023), Yapayin Bellegi ve Kent
(2024), Yol Kronotopu ve Kent (2024) adli workshop ve seminer bulunmaktadir. Yakin zamanda katildigi Yumusak Disiplin, Alan Kadikdy (2023), iBB
Medya Sanatcisi Sergisi, Taksim Sanat (2024), Eskizden Piksele Dijital Sanat "Anatolia Edition", Galataport (2024), BASE, The Ritz-Carlton (2024), Geng
Sanat: 10. Guncel Sanat Projesi, Ankara Resim ve Heykel MUzesi (2024), Loop; British Council Grant Program (2025), The Wrong Biennale 7 (2025)
sergisi yer almaktadir. Piksel O'art Yeni Medya Misafir Sanatcl programi (2023), Sustainable Life Through Arts: Digital Artist Residency Program (2024),
SALT: Forecast Condensed Istanbul Program (2024) sanatcilarindan ve MimED stajistanbul 2024: istanbul ve Guncel Mimarlik Pratikleri programi
(2024) yurutuculerindendir.

ARTIFICIAL SYMBIOSIS

Artificial Symbiosis adli ajan tabanli simulasyon, karmasik sistem ve adaptasyon davranisinin hesaplamali temsili olan etkilesimli bir enstalasyondur.
Kenti bir organizma olarak ele alan enstalasyon, kente dair trafik yogunlugu verisi ve izleyici etkilesimiyle kendiliginden organize bir otopoetik
(autopoietic) sisteme donusmekte ve yasayan bir kent temsili kurmaktadir. Kendi kendine organizasyon, dogrusal olmayan dinamikler, faz gecisleri,
cokus ve patlama evrim dinamikleri gibi biyolojik karmasik sistemlerin ozelliklerini yansitan etkilesimli bir canli bir kent temsilini, simbiyotik iliskiler ve
iliskilerin teknolojiyle birlikte donusmesiyle insan-makine birlikteliginin ortak yasamini donusturucu diyaloglara dahil olmayr amaclar. Algoritmanin
baslangi¢ noktasi, Istanbul'un ana arterleri olup, bu adlari besleyen 2015-2024 yillari arasindaki Istanbul trafik yogunluk verileridir. Bu veri seti,
Arduino'dan gelen ultrasonik sensoér verisiyle birleserek kentin en kaotik gorunumune ulasir. Kent, bireyin varligiyla hayat bulur; bu nedenle
enstalasyon, kentte yasayan bireyin aktif katilimina ve etkilesimine ihtiyac duyar. Ultrasonik sensoérlerin algiladigr mesafeye bagli olarak, trafik dugum
noktalarindaki ajanlarin yogunlugu ve hareketleri sekillenir. Kentin sirkulasyon izlerini ve ajanlar arasindaki karmasik iliskileri gorsellestiren sistem,
bireyin katilimiyla sturekli degisen ve donusen agsi bir kent ekolojisi yaratir. Simulasyon gelistirilen ajan tabanli modelleme (ABM) ile trafik yogunlugu
verisine bagli olarak islerken organizmanin cevresel kosullara uyum saglamak icin evrimsel degisimler gecirdigi ve adaptasyon sagladigl bir donusum
sureciyle kademeli olarak gelisir. Izleyici, kentte ait donUsen verilerle etkilesimli sekilde evrimsel dedisimlere ugrayan ajanlarla ortak bir yasam
(coexistence) kurmaktadir. insan-makine simbiyotik iliskilerini mekan-sistem-beden eklemlenen kent verileri ile kentin degisen iliskilerine tanik
olmaktadir.
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Hakan Lidbo, yeni medya sanatcisi ve mucittir, Rumtiden Idea Lab ve Yapay Zeka Muzesi'nin kurucusudur. Max Bjorverud ise
fiziksel mekanlar icin etkilesimli deneyimler tasarlayan bir teknoloji sanatcisi ve yaraticl yazilimcidir.
[ J
Hakan Lidbo & conTEmPoRARY MUSIC COMPOSER
[ J

I\IIG X B :I OI‘ \/ e r u d Contemporary Music Composer, ziyaretcileri 20. yuzyilin zengin ve deneysel cagdas muzik dunyasini kesfetmeye davet eden
etkilesimli bir ses eseridir — ustelik herhangi bir muzik bilgisi gerektirmeksizin. John Cage, Arnold Schénberg ve Frank Zappa gibi
ikonik isimlerden ilham alan bu eser, kullanicilarin sadece basili yuzeyle etkilesime gecerek sezgisel bir sekilde karmasik ve atonal
besteler olusturmasina olanak tanir.
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James Merrill, ABD, Vermont'ta yasayan bir algoritmik gorsel sanatcidir. Generatif sistem tasarimi, matematik, rastlantisallik ve
veriyi birlestirerek hesaplamall sanat eserleri Uretmektedir. Sanatsal gelenegin ucuncu kusak bir temsilcisi olan Merrill, 25 yili askin
suredir dijital sanat uretmektedir. Calismalari, teknolojiyi kullanarak geleneksel sanat anlayisina meydan okumayi amaclamakta ve
genellikle bir program olarak baslayip, robotik sistemler tarafindan asiri detaylarla cizilen fiziksel eserlere donusmektedir.

James Merrill susy

BUSY, James Merrill tarafindan olusturulmus yeni bir uretken sanattir. Hem fiziksel olarak kalemle cizilmis bir eser olarak hem de
dijital bir varlik olarak sunulmasi amaclanmaktadir. BUSY, dunyamizdaki sistemlerin ezici etkilesimini kesfetmeyi amaclar.
Milyonlarca yone cekiliyoruz; her zaman gidilecek bir yer, gorulecek bir sey, bizi cagiran bir bildirim var. Uzayin derinliklerinde,
milyonlarca kilometre uzakta oldugunuzu hayal edin. Disaridan bakan biri icin tUm bu karmasa rastgele bir gurultu gibi
gorunebilir. Ancak daha yakindan bakildiginda, hayatimizdaki her kUcuk ayrinti kendi icinde birer dunya; sonsuz detaylara sahip.
BUSY, uretken sanatta saf rastlantisalligin azaltiimasina yonelik suregelen arastirmalarimla baglantilidir. Her kesisimde, rastgele

degerler yerine sistemlerde nedenselligi kullanmayi hedefliyorum. Aslinda bu projenin buyuk bir kismi elle titizlikle cizilmis ve
prosedurel sistemlere entegre edilmistir.
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Jason Moore

Atatirk Kiltir Merkezi

Jason Moore, sanal gerceklik, interaktif sinema ve canli performans alanlarinda uzmanlasmis bir yazar, yapimci ve yonetmendir.
The MetaMovie Presents: Alien Rescue adli projenin yaraticisi olarak, sinemayi, oyun dunyasini ve tiyatroyu birlestiren yeni bir canli
VR eglence bicimi gelistirmistir. Bu yenilikci calisma, Venedik Bienali ve Raindance Immersive gibi festivallerde one cikmis, cok
oyunculu VR alanindaki inovasyon odulleriyle taninmistir. Moore, Discovery ve Animal Planet icin televizyon projeleri, uluslararasi
reklam calismalari ve odullu filmler dahil olmak Uzere geleneksel medya alaninda genis bir gecmise sahiptir. Sinematik anlatim
anlayisini surukleyici hikaye anlaticiligina tasiyarak, VR ve interaktif deneyimlere benzersiz bir bakis acisi kazandirmaktadir.
2020'den beri Brooklyn College'da Gelismekte Olan Medya Profesoru olarak "VR icin Hikaye Anlatimi" dersleri vermekte ve
metaverse icinde anlatinin gelecegini kesfetmektedir.

THE META MOVIE : ALIEN RESCUE VR

Jason Moore is a writer, producer, and director at the forefront of immersive storytelling, specializing in virtual reality, interactive
cinema, and live performance. As the creator of The MetaMovie Presents: Alien Rescue, he has pioneered a new form of live VR
entertainment that blends cinema, gaming, and theater, earning recognition at festivals such as Venice Biennale and Raindance
Immersive, as well as industry awards for innovation in multiplayer VR. With a background in traditional media, including
award-winning films, international commercial work, and television projects for Discovery and Animal Planet, Moore brings a
cinematic sensibility to immersive storytelling. Since 2020, Moore has been teaching Storytelling for VR inside the metaverse as a
Professor of Emerging Media at Brooklyn College, where he explores the future of narrative in virtual spaces.
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Jeremy Oury, video, ses ve sanal mekan kullanarak gerceklik algimizi ve dijital dUnyayla olan iliskimiz Uzerine sorgulamalar yapan
Fransiz bir sanatcidir. Sanatsal pratigini, geometrik bozulmalara dayali illlzyon arayisi, ses ve video arasindaki sinestezi ve izleyiciyi
sanal bir evrenin merkezine yerlestirerek mekan algisini bozmayl amaclayan surukleyici formlar uzerine yogunlastirmaktadir.
Yenilikci calismalari, uluslararasi video mapping ve fulldome festivallerinde édullendirilmis, ayrica MUTEK, Mapping Festivali, ISEA,
FILE Festivali gibi prestijli dijital sanat etkinliklerinde sergilenmistir. Son donemde, 360° sanat eserleri gelistirerek bircok strukleyici
mekanda ve odada calismalarini hayata gecirmistir. Bu mekanlar arasinda Paris Planetaryumu, Kazakistan Ulusal Muzesi, Foro
Allende (Meksika), Lumiere Hall (Budapeste) ve Artechouse (New York) bulunmaktadir. Ayrica immersive sanat Uretimini tesvik

etmekte olup, Paris'teki Sous dome festivali ve Latin Amerika'daki DomoArte turne projesinin kuratorlugunu ve organizasyonunu
ustlenmektedir.

Jeremy Oury PHOSPHENE

PHOSPHENE, hipnotik ve buyuleyici bir deneyimdir. Hareketin ve i1sik enerjisinin kubbe icinde degisen mimarileri ortaya cikardigy,
parcalanmis yapilardan dogan formlar ve illuzyonlarin kesfidir. Kaostan yaratilisa, dogustan yucelise uzanan bir yolculuktur.
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Jonathan Monaghan

Atatirk Kiltir Merkezi

Jonathan Monaghan, antik mitoloji, bilim kurgu ve tuketim kultUrunu bir araya getiren baskilar, heykeller ve animasyonlu video
enstalasyonlari Ureten bir gorsel sanatcidir. Calismalari, gucg, zenginlik ve teknolojinin dijital cagdaki kesisim noktalarini
kesfederken, hayal gucuyle bezeli ve satirik bir anlatimla izleyicileri bu guclerle olan iliskilerini sorgulamaya davet etmektedir.
Sanatcinin eserleri, Sundance New Frontier, The Walters Art Museum (Baltimore), NRW Forum (Dusseldorf), bitforms gallery (New
York) ve The Palais de Tokyo (Paris) gibi prestijli mekanlarda sergilenmistir. Calismalari The New York Times ve Vogue ltalia gibi
yayinlarda yer almistir. Ayrica eserleri, Crystal Bridges Museum of American Art, The Phillips Collection (Washington, D.C.) ve
Microsoft Art Collection gibi dnemli kamu ve ozel koleksiyonlarda bulunmaktadir.

TEMPLE OF OPTIMIZATION

Ust dUzey egzersiz ekipmanlari, barok mimari ve fitness izleyicilerinden insa edilen devasa bir figur, gogsunu acarak bir Al sunucu
rafini ortaya cikariyor. Temple of Optimization, hicivli ve gorsel olarak abartili imgeleriyle dijital cagin bedeni nasil yeniden

cerceveledigini inceliyor ve saglik ve zindeligin metalastiriimasi ve 6z gozetimin normallestirilmesi Uzerine elestirel bir bakis acisi
sunuyor.
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Julius Horsthuis

AKWM

Julius Horsthuis, soyut karmasiklik ile sinematik estetigi birlestiren buyuleyici fraktal animasyonlariyla taninan bir dijital sanat
sanatcisidir. Hollanda film ve eglence sektorunde 15 yillik deneyime sahip olan Julius, kariyerine film setlerinde baslamis, ardindan
gorsel efekt sanatgisi ve supervizoru olarak calismistir. Daha sonra fraktal animasyon dunyasina yonelmis ve kendine ézgu bir
gorsel dil gelistirerek uluslararasi izleyicileri bUyulemistir. Calismalari The Creators Project, Gizmodo, Newsweek ve Vimeo Staff
Picks gibi platformlarda one cikmistir. Fulldome filmi "Fractal Time", Forbes tarafindan 2019'un en iyi 35 XR deneyiminden biri
olarak secilmistir. Ayrica Max Cooper, Meshuggah ve Eric Serra gibi sanatc¢lilar icin muzik videolari hazirlamis, Avicii ve Lady Gaga
gibi isimlerin sahne gorsellerini tasarlamistir. Kendine 6zgu fraktal sanat eserleri, Guillermmo del Toro'nun "Cabinet of Curiosities"
(Netflix) dizisinde ve Michel van der Aa'nin "Upload" operasinda yer almistir. Sanati, New York'taki ARTECHOUSE Manhattan dahil
olmak Uzere Amsterdam, Montreal, Moskova, Paris, Hong Kong ve Sidney'deki strlkleyici enstalasyonlarda sergilenmistir. One
clkan festivaller arasinda Art Futura, Art Basel Miami, Coachella, IDFA ve Noor Riyadh Festivali bulunmaktadir. Julius Horsthuis,
fraktal sanatinin sinirlarini hem fiziksel hem de dijital alanlarda genisletmeye devam ederek, immersive hikaye anlatimi ve sanal
gerceklikte yeni ufuklar kesfetmektedir.

FRACTAL TIME

Fractal Time, evrenimizin baslangici ve gelecegiyle oynayan soyut ve etkileyici bir filmdir. Horsthuis, eserini “bir kesif yolculugu”
olarak tanimlar ve izleyiciyi bu yeni fraktal gercekliklerin icine adim atmaya davet eder. Orijinal bir muzikle eslik edilen bu gorsel
solen, hem sinematik bir genislige sahip hem de operatik bir yaklasimla sunulur: uzay gemilerinden sehirler dogar, okyanuslarin
dipleri ormanlara donusur; zamanin herhangi bir aninda her sey olabilir ve hayal gucUmuzun sinirlarina ulasacakmis gibi
hissettirebilir. Fractal Time, dzellikle tam kubbe (fulldome) formati icin tasarlanmistir; her yonden izlenebilirligi esas alir, ancak one
egik kubbelerde de ayni derecede etkileyici calisir. Fractal Time'l deneyimlemenin en iyi yolu, bir puf koltuga uzanip fraktal
dunyalarin sizi sarip sarmalamasina izin vermektir. Bu keyifli yolculugun otesinde, film matematik ya da fraktallar zerine bir
egitim programina da eslik edebilir. Bazi kavramlar, ancak dogrudan deneyimlendiginde daha iyi anlasilir—ve fraktallar bu
durumun istisnasi degildir.
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Kamel, S.A.E Institute Paris'te ses muhendisligi egitimi almis ve dijital ses alanindaki en son teknikleri 6grenmistir. 2007 yilinda APPLE sertifikasi aldiktan
sonra, bilgisayar programlama ve insan-bilgisayar etkilesimi konularinda egitimler vermeye baslamistir. Profesyonel Deneyim Dijital sanat alaninda
bagimsiz sanatci olarak calismakta, sanat sergileri ve kamusal/ozel etkinlikler icin etkilesimli enstalasyonlar Uretmektedir. Artirilmis gerceklik (AR) ve
sanal gerceklik (VR) tabanli deneyimler gelistirmis, bu alandaki calismalariyla 2020'de ADAF Odulu'nt kazanmis ve cesitli uluslararasi dijital sanat
festivallerine davet edilmistir. Fransa ve Fas'ta ozel ve devlet kurumlari, Universiteler ve sirketler icin danismanlik yapmis, AR ve VR tabanli yenilikci
egitim modulleri gelistirmistir. Guadeloupe Bolgesi'nde ve Kazablanka'daki Akilli Sehir (SMART CITY) projesinde dijital danisman olarak gorev almistir.
Son Projeler Buyuk olcekli bir cagdas sanat sergisi icin artirilmis gerceklik tabanli interaktif bir enstalasyon yaratmistir. Bu calisma, sanat eserlerini sanal
ve fiziksel unsurlarla birlestirerek ziyaretcilere strukleyici bir deneyim sunmaktadir. Universite d6grencilerine artirilmis ve sanal gerceklik programlama
egitimi vermis, onlarin kendi projelerini gelistirmelerine yardimci olmustur. Cevre ve Surdurulebilirlik Calismalari Kamel, teknolojinin sorumlu
kullanimini ve cevre koruma projelerini desteklemektedir. Sanat ve teknolojiyi birlestiren surdurulebilir enstalasyonlar Uretmek icin Land Art (Arazi
Sanati) projelerinde aktif olarak yer almaktadir. Unispheres Dernedi'nin kurucu ortaklarindan biridir ve dUnya capinda Land Art 2.0 projelerine

katilmistir. Venedik'te Avrupa Birligi icin Biyoklimatik Pavyon projesinde calismis, rizgar enerjisi ile calisan interaktif bir enstalasyon gelistirmistir.
Kazablanka'da yapay zeka destekli generatif bir land art projesi yurutmus, hava kosullarina adapte olan sanatsal bir enstalasyon olusturmustur. Kamel,
sanat ve teknolojinin daha surdurulebilir ve cevre dostu bir gelecek yaratabilecegine inanmakta, dijital géoruntu, ses ve video uretimi konusundaki
yetkinligiyle interaktif enstalasyonlar tasarlayarak cevre bilincini artirmaya yonelik projeler gelistirmeye devam etmektedir.

Kamel Ghabte bpIgItaL VISIONS OF ISTANBUL

Koleksiyonumuz, Istanbul’'un gercek zamanli meteorolojik verilerini etkileyici dijital deneyimlere donUstUrlyor. Her bir eser, sehrin
atmosferik dinamiklerini—ruzgarini, sicakligini ve kentsel nabzini—buyuleyici dijital formlara yeniden yorumluyor.
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Kerim Dundar

Atatirk Kiltir Merkezi

"Yakaza Studio, multidisipliner sanatcilar Kerim Dundar ve Tolga Gulkaya tarafindan tasarlanan bir etno-futuristik kult(ur)
hareketidir. Kerimmn Dundar’in sanatinin etno-futuristik gorsel ifade dili ile Tolga Gulkaya'nin yeni nesil avangart ustaligi, Yakaza
Studio bunyesinde giyilebilir sanat eserlerine donusmektedir. Yakaza Studio, fiziksel ve dijital dunyayi birlestiren fijital moda
trendinin onculerindendir. Etno-futuristik desenler, doganin yaratilis sureclerinden ilham alan evrimsel algoritmalar kullanilarak
dijital olarak uretilir. Bu buyume sureci sanatsal olarak yonetilir. Dijital atmosferde dogan organik fikirler, geleneksel el isciligi ile
fiziksel sanat eserlerine ve kultUrel objelere donusturulur.

The Archive of the Eternal

"Kozmosun derinliklerinde hafizadan da eski desenler titresir; galaksilerin sarmallarinda, yapraklarin damarlarinda ve collerin
dalgall kumlarinda gorunur hale gelirler. Evrensel birdilin kodlaridir bunlar—doganin sonsuz ifadesi olarak nesilden nesile aktarilir,
kualtudrleri asarak simdi dijital ortamda yeniden hayat bulur. Yakaza Studio, zamansiz ve kadim formlari korumakla kalmayip onlar
dijital olarak yeniden yorumlayan ve evrimlestiren etno-futuristik bir arsiv olan Cosmotheca'yl sunar. Bu desenler duragan degil,
algoritmalarin dogal surecleri simule ederek organik bicimde gelistigi dinamik sistemlerdir; fiziksel evrenin varolus sureclerini
dijital boyutta yeniden yaratir."
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Ksawery Komputery

Atatirk Kiltir Merkezi

Ksawery Kirklewski (d. 1988), yaratici kodlama ve yeni medya sanati alaninda calisan bir sanatcidir. Etkilesimli isik enstalasyonlari,
mMuzik videolar|, generatif animasyonlar, fiziksel-dijital (phygital) sanat eserleri ve kamusal alan projeleri Uretmektedir.
Calismalarinda yeni teknologjiler, programlama ve reklam medyasini kullanarak ozellikle dijital ve uretken sanat alanina
odaklanmaktadir. Kirklewski, generatif sanatin ve interaktif medya teknolojilerinin sinirlarini zorlayarak dijital sanat ile fiziksel
deneyimler arasinda kopru kurmaya devam etmektedir.

GENERATIVE SEOUL

Generative Seoul, Ksawery Komputery'nin Guney Kore'nin Seul sehrine yaptigi yolculuktan ilham alarak olusturdugu etkilesimli bir
yerlestirmedir. Bu eser, sanatcinin sehrin dinamik kentsel dokusunu ve kulttrel ritimlerini kesfedisini yansitir. Uretken sistemler ve
gercek zamanli etkilesim araciligiyla izleyiciler, Seul'dn 6zunu dijital bir temsille deneyimlemeye davet edilir. Yerlestirme, sehrin
enerjisini duyusal bir deneyime donusturerek katilimcilarin degisen gorsel ortami kesfetmesini ve ona etki etmesini saglar. Sanat
ve teknolojiyi birlestiren Generative Seoul, mekan, hafiza ve dijital ifade arasindaki etkilesime dair benzersiz bir bakis acisi sunar.
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Kibra Yontem

Atatirk Kiltir Merkezi

Kubra Yontem, geleneksel ve dijitali harmanlayan disiplinlerarasi bir sanatci ve yaraticl yonetmendir. Grafik tasarim, dijital sanat ve
hareketli gorseller alanlarinda uzmanlasarak hem ticari hem de sanatsal projelerde aktif rol almistir. Tarkiye Yuzyih lletisim
Ofisi'nde tasarim direktorlUgunu ustlenen Yontem, Cumhurbaskanligl kampanyalari, Sifir Atik Projesi, cesitli projeler ve savunma
sanayl kurumlarinin acilis ve teslimat térenlerinde yaratici sUreclere liderlik etmistir. 2025 yilinda Osaka Expo Turkiye Pavilyonu'nun
dijital sanat koordinatoru olarak gorevilendirilen Yontem, burada geleneksel motifleri dijital teknolojiyle yeniden yorumladigi 6zel
bir calisma uretti. Anadolu'nun kulturel mirasini merkezine alan bu calisma, gecmis ve gelecegi birbirine baglayan sanatsal bir
kopru kurmayl hedefler. Sanatsal Uretimlerinde zaman, hafiza ve isik iliskisine odaklanan Yontem, dijital sanatin ézUnu kucaklayan,
teknoloji odakli bir gorsel dil gelistirir. Kolaj, hareketli grafikler ve kodlama tekniklerini kullanarak gecmisin izlerini bugunun
duyusal anlatilarina donusturur.

ZAMANIN MOZAIGI

Zaman yalnizca olculebilir bir akis degdil; i1sik ve hafiza arasinda orulmus gorunmez bir bagdir. Bu eser, fotonlarin zamansiz
yolculugunun gecmisi bugunde nasil sekillendirdigini sorgular. Her bir nokta tek basina silik bir izdir; fakat birlikte bir medeniyetin
izine donusur. Anadolu’'nun katmanli hafizasinda, her yikim yeni bir baslangicin isaretidir. Mozaik, bu déngusel donusumu taslyan
sessiz bir hafiza formu olarak karsimiza cikar. “Zamanin Mozaigi”, uygarliklar arasinda géorunmez ama derinlemesine hissedilen bir
kopru kurar. Gecmisle simdiyi, yikimla yeniden dogusu, sessizlikle anlatiyl bir arada tutar. Anadolu'nun kadim ruhuyla beslenen bu
eser, yok olusun icinde varligl, sessizligin icinde ise anlatiyl tasir. Her an, zamansiz bir mozaigin parcasidir.
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Laura Cinti, pratigini deneyler ve saha arastirmalari yoluyla bilim, teknoloji ve gorsel hikaye anlatiminin kesisiminde yUruten
arastirma temelli bir sanatcidir ve C-LAB'de calismaktadir. Son zamanlarda odagini biyolojik cesitlilik kaybina yoneltmis olup, nesli
tukenmekte olan turlerle iliskimize yeniden bakmak amaciyla yaratici ve teknolojik yaklasimlar kullanmaktadir.

lLaura Cinti AT IN THE sky

Encephalartos woodii (E. woodii), Guney Afrika'daki oNgoye Ormani'nda kesfedilen tek bir erkek ornekten bilinen, ‘dogada soyu
tukenmis' olarak siniflandirilmis nadir bir cycad (egrelti benzeri bir bitki) tarudur. Dogal yasam alanindan cikarilan bu bitki,
gUnumuzde yalnizca orijinal bitkiden klonlanan parcalar araciligiyla varligini sirdtrmektedir. iki evcikli bir tdr oldugdu icin, cinsel
Ureme gerceklestirebilmesi adina bir disi ese ihtiyac duyar — bu es olmadan tohum uretilemez. oNgoye Ormani henuz tam
anlamiyla taranmamistir, bu da henuz kesfedilmemis bireylerin var olma ihtimalini acik birakmaktadir. Bugune kadar yapilan
kesifler, geleneksel yontemlerle, yani yaya olarak yurutulen saha arastirmalarina dayaniyordu. Bizim arayisimizda ise, orman
Uzerinde E. woodii'yi aramak amaciyla drone'lar, multispektral gorunttleme ve yapay zeka destekli tur tespiti bir araya
getirilmektedir. Al in the Sky (Gokyuzundeki Yapay Zeka) adli calismada, drone ucuslarindan elde edilen veriler, mozaik haritalar,
yapay zeka ciktilari ve sentetik gorseller bir araya getirilerek gorsel bir anlati olusturulmustur. Bu anlatida orman, algoritmalar
tarafindan islenen, segmentlere ayrilan, yeniden birlestirilen ve analiz edilen bir veri yiinina donusur. Arayis hala devam etmektedir.
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Lydia Yakonowsky, Montreal merkezli Kanadali bir gérsel sanatcidir ve dijital sanat, surukleyici kisa filmler ve performansin kesisim
noktasinda calismaktadir. Dijital teknolojileri kullanarak gercek zamanli gorsel kompozisyonlar olusturur, ardindan bu goruntuleri
yakalayip bagimsiz sanat eserlerine donusturur. Sanati, grafik ve ekonometri modellerinden gorsel 6geleri yeniden yorumlar.
Noktalar, grafikler ve izgaralar gibi temel unsurlar, neredeyse molekuler bir sekilde birleserek tamamen yeni kompozisyonlar
olusturur. Ortaya cikan eserler, orijinal islevlerinden kurtulmus izgaralarin, dolasan parabolalarin ve veri dizilerinin i¢ ice gectigi
devasa bir istatistiksel koreografi gibidir. Lydia, 6zellikle fulldome formatinda uzmanlasmistir. i1k fulldome kisa filmi "Introduction to
Econometrics"”, 2022 yilinda Montreal'deki Society for Arts and Technology'nin (SAT) dUzenledigi SATFEST te "Local Talent Award"
odulunu kazanmistir.

Lydia Yakonowskil LA METHODE DES MOMENTS

La Méthode des Moments, grafik ve veri noktalarini analiz etmek icin degil, duygular uyandirmak icin kullanir. Bunlar ekonomik
degil, varolussal grafiklerdir—her bir egri, eksen ve dalgalanma; yasanmis anlari, gecen zamani ve verilen kararlari temsil eder.
Hayat, soyut bir gorsel dil araciligiyla gozler onune serilir; bir grafigin yapisl, insan deneyiminin haritasina donusur. Bu eser, her
zaman kontrol edemedigimiz olcutler araciligiyla anlami nasil izledigimize dair bir yansimadir.
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Maja Smrekar

Atatirk Kiltir Merkezi

Maja Smrekar (d. 1978, Slovenya) sanat, bilim ve teknolojinin kesisim noktalarini arastiran disiplinlerarasi bir sanatcidir.
Ljubljana'daki GuUzel Sanatlar ve Tasarim Akademisi'nden Heykel alaninda lisans ve video alaninda yuksek lisans derecelerine sahip
olan Smrekar, ayni zamanda Heykel ve Cagdas Sanat Pratikleri alaninda Yardimci Docent olarak gorev yapmistir. Maja Smrekar'in
calismalari aidiyet, olus, aile ve yuva temalarini arastirir, sosyal ve politik olarak sabitlenmis kimliklere ve duzen kavramlarina
meydan okur. Ekofeminizm, turler arasi iliskiler ve teknoloji odakli ideolojilerin etkisiyle ilgilenir. Disiplinlerarasi pratigi
performanslar, enstalasyonlar, mekana 6zgu sanat, videolar, atdlye calismalari, dersler ve metinleri kapsamaktadir. Calismalar
MAXXI (Italya), Kunsthalle Vienna (Avusturya), ZKM Karlsruhe (Almanya), Het Nieuwe Instituut (Rotterdam, Hollanda), BOZAR -
Bruksel Guzel Sanatlar Merkezi (Belcika), Riga'daki Ulusal Cagdas Sanat Muzesi (Letonya) gibi cesitli kurumlarda sergilendi,
Ljubljana Cagdas Sanat Muzesi (MG+MSUM, Slovenya), Karadag Caddas Sanat Muzesi, Reina Sofia MUzesi (Madrid, Ispanya),
Zagreb Ulusal Cagdas Sanat MUzesi (Hirvatistan), Laznia Cagdas Sanat Merkezi (Gdansk, Polonya), Fargfabriken Stockholm (Isveg)
ve diger bircok muze ve kurumda sergilenmistir. Smrekar A/POLITICAL (Birlesik Krallik), Kapelica Gallery (Slovenya), Quo Artis
Foundation (Ispanya/italya) ve The Culture Yard (Danimarka) sanat Uretim platformlarinin sanatsal ortadi olmustur. Ljubljana
Universitesi, Slovenya'da Glizel Sanatlar ve Tasarim Akademisi'nde Heykel ve Cagdas Sanat Pratikleri alaninda Docent olarak gorev
yapmaktadir.

K-9_TOPOLOGY: THROUGH THE LENS OF A LONG-TERM CARE OF AN ARTWORK

Maja Smrekar'in video makalesi 2014-2017 yillari arasinda Urettigi dort karma medya projesinden olusan K-9_topology serisini
inceliyor. Bu eserler, insanlar ve kdpekler arasindaki derin ve evrimlesen iliskiyi inceliyor ve karsilikli evcillesrnemizi vurguluyor. Film,
diger medyalarin yani sira canli organizmalari ve biyomateryalleri de iceren bu sanat eserlerinin gelisimi, Uretimi ve sergilenmesi
hakkinda fikir veriyor. Ayrica, sanatcilarin ve profesyonellerin bu tur talepkar sanat eserlerini yeniden kurarken ve arsivierken
karsilastiklari zorluklari da inceliyor. KUrator ve teorisyenler Jens Hauser, [da HirSenfelder, Martin Honzik, Lucie Strecker, Jessica
Ullrich, Jurij Krpan ve Eva Smrekar'in goruslerine yer veren belgesel, sanat, bilim, turler arasi iletisim ve etigin kesistigi noktalara
elestirel ve perde arkasindan bir bakis sunuyor.
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Mlarkos Kay

AKWM

Markos Kay, bilim ve Uretken sanat uzerine yogunlasan,bir multidisipliner sanatci ve yonetmendir. 2008 yilinda Ernst Haeckel'in
Filogenetik MUzesi'nde sergilenen yapay yasam deneyi aDiatomea ile genis capta taninmistir. Bunun yani sira, yasamin kokenine
dair teorileri yeniden hayal eden Abiogenesis (2022) ve parcacik carpismalarini soyut bir sekilde yorumlayan Quantum Fluctuations
(2016) gibi onemli calismalara imza atmistir. Quantum Fluctuations, gunumuzde Fidelity Sanat Koleksiyonu'nun kalici bir parcasi
olarak yer almaktadir. Sanatinda 6ne ¢cikan temel temalardan biri, cagdas bilimdeki hesaplamali paradigmalarin kesfi ve bunlarin
kualtdr ile bilgi Gretimi Uzerindeki etkisidir. Cesitli sanat disiplinlerini bir araya getiren pratigi; ekran tabanli medya, hareketl
goruntu, resim ve baski gibi alanlari kapsamaktadir. Eserleri ArtScience Museum Singapore, Ars Electronica Austria, Louisiana
Sanat ve Bilim Muzesi, Cagdas Dijital Sanat Muzesi ve Bill & Melinda Gates Vakfl (Washington) gibi uluslararasi mekanlarda
sergilenmistir. Sanati ayrica VICE, Wired, Designboom, Colossal, National Geographic, Science, Nature, Computer Arts ve Gizmodo

gibi prestijli yayinlarda yer almistir.

NATURE PORTALS

Nature Portals, bilgisayar gorusu ile beynimizin dogadaki desenleri algilayis bicimi arasindaki paralellikleri kesfeder—aozellikle
yapraklar, cicekler ve boceklerde gorulen radyal ve bilateral simetri gibi temel éruntuler. Sinir aglarl, bu temel desenleri algilayacak
sekilde, tipki evrimin kendi gorsel islememizi sekillendirdigi gibi, buyUk veri kumeleriyle egitilmistir. Bu eserde, s6z konusu
desenler manipule edilip yeni bicimlerde bir araya getirilir; boylece evrimin sUregiden sentez sureci ve yasam ile algly yapilandiran
temel mimariler Uzerine dusunsel bir yansima sunulur.
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Martyna Marciniak

AKWM

Martyna Marciniak, mimarlik gecmisine sahip bir sanatg¢i ve arastirmacidir. Son alti yildir yarattigu arastirmalar, sistematik siddet
ve insan haklari ihlallerine dair karmasik vakalari gorsel ve mekansal olarak analiz etmeye odaklanmistir. Son donem projeleri,
dijital yeniden insa, koruma ve arsivleme estetigi ile bireysel hayal gucu ve hafiza arasindaki iliskiyi sorgulamaktadir. Dijital estetigin
bireysel algi uzerindeki etkilerini arastiran Marciniak, bu temalari sanatsal dretimine tasimaktadir. Eserleri, basta Varsova Bienali ve

Haus Gropius (Dessau) olmak Uzere cesitli prestijli mekanlarda sergilenmistir.

ANATOMY OF NON-FACT: CHAPTER 1 - AI HYPERREALISM

2023 baharinda, Papa'nin sik bir Balenciaga mont giymis fotografi sosyal medyada viral oldu ve buyUk merak uyandirdil. Gercek
gibi gérunen bu goruntu, yaygin sekilde paylasildiktan sonra aslinda yapay zeka tarafindan olusturulmus sahte bir gorsel oldugu
ortaya ciktl. Sahte gorsellerle dolu gorsel iletisim caginda, estetigin gercegin dnune gectigi anlari tanimayl 6grenmek kritik bir
onem tasiyor. Anatomy of Non-Fact (Gercekdisinin Anatomisi) adli arastirmasinda sanatci Martyna Marciniak, sentetik goruntulerin
yarattigl tehdit baglaminda yanlis ve asiri bilgi konularina derinlemesine egiliyor. Al Hyperrealism (Yapay Zeka Hipergercekciligi),
*Anatomy of Non-Fact™in ilk bolumu olup, “Balenciaga Papa” gorselinin hipergercekciligiyle iliski kurar. 18 dakikalik bu video,
“Balenciaga Papa” taklidi yapan bir kisinin gercek kavrami Uzerine dusundugu bir monolog icerir. Eser, izleyicinin hem fotografik
goruntulere hem de otoriter gercek kaynaklarina olan guvenini sorgular, gorsel kanit kavramina dair geleneksel dustnceleri
esnetir.
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Mlehmet Geren

Atatirk Kiltir Merkezi

Mehmet Geren, yaratici dunyada Geren olarak taninan, Turkiye merkezli 3D ve Grafik Tasarimcidir. 15 yili askin suredir dijital sanat
alaninda calisan Geren, sanatsal yolculuguna moda fotografciligl, rotus ve baskiya uygun kolaj sanati ile baslamis, kompozisyon,
detay ve hikaye anlatimi konularinda ustalasmistir. Yillar icinde grafik tasarim ve 3D sanatini kusursuz bir sekilde birlestiren cok
yonlu bir sanatci olarak kendini kanitlamistir. Calismalari, surrealizm, brutalizm ve teknolojiyi harmanlayarak geleneksel sinirlari
asan, dusundurucu gorsel anlatilar yaratir. Yenilikci teknikleriyle duygusal bir etki yaratma yetenedi, onu dijital sanat sahnesinde
one cikaran onemli bir ozelliktir. Sanatta sinirlari zorlamaya olan bagliligl, kuresel markalarla is birliklerine ve prestijli sergilere
katilmasina olanak saglamistir. Calismalari, ELLE, L'Officiel, Vogue Portugal ve Tatler Magazine gibi saygin yayinlarda yer alarak,
onu yaratici endustrinin dnde gelen isimlerinden biri haline getirmistir.

BALENCIAGA CONCEPT DESIGN

"BALENCIACA Concept Design, dijital sanat ve moda tasariminin kesisiminde, sinirlari zorlayan avangart bir anlati sunmaktadir. Bu
proje, luks modanin futuristik formlar ve endustriyel sert yuzey modelleme teknikleriyle yeniden yorumlanmasini amaclamaktadir.
Kostum tasarimi, Seyma Artesen tarafindan ozenle sekillendirilmis ve projenin gorsel kimligini tamamlayan onemli bir bilesen
olarak kurgulanmistir. Artesen’in vizyoner yaklasimiyla hazirlanan giysiler, hacimsel formlar, keskin siluetler ve teknolojik
materyallerin estetik bir bilesimi Uzerine insa edilmistir. Kumas dokularindaki dijital manipulasyonlar ve yapisal butunluk, sahne
tasariminin mimari dilini destekleyerek, izleyiciyi gelecedin moda anlayisina dair spekulatif bir dunyaya davet etmektedir. Sneaker
tasarimi, sahne konsepti ve genel sanat yonetimi Mehmet Geren tarafindan olusturulmus olup, bu unsurlar moda ve dijital sanatin
etkilesimini guclendiren temel yapi taslari olarak konumlandiriimistir. Yaklasik bir aylik dretim sureci boyunca, detayli modelleme,
dokusal deneyler ve isik-mekan iliskisi Uzerine yogunlasiimis; boylece fiziksel moda dUnyasinin dijital evrende yeniden sekillendigi
bir kompozisyon ortaya konmustur. Bu proje, geleneksel ve dijital Uretim tekniklerini harmanlayarak, modanin gelecekteki
potansiyel formuna dair bir vizyon sunmaktadir.”
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AKWM

Melkio

Melkio, 1984 yilinda Cenova'da dogmus ve kendini bildi bileli cizim yapmaktadir. “Kendini bildi bileli” kavramini su sekilde
tanimlamaktadir: “... Hatirladigim kadariyla, her zaman elimde bir kalem ve karalayacak bir kagit vardi. Bu benim icin en dogal
seydi, hep oyle olacagini dusundum..” Yaraticiligini farkli alanlarda ve cesitli sekillerde ifade eden sanatcl, bu nedenle studyosunun
icindeki neon yazida yer alan mottosunu FANTASTIFARE SINCE 1984 olarak belirlemistir. Bu ifade, Italyanca'daki "fantasticare"
(hayal kurmak) ve "fare" (yapmak) kelimelerinin birlesiminden olusur. Melkio, hem geleneksel hem de dijital ortamda calisan, her
tur materyali kullanirken kimligini net bir sekilde koruyan bir sanatcidir. Calismalari, az renk kullanimi, belirgin cizgiler ve kendisi,
izleyici ve karakterleri arasindaki surekli diyalog arayisi ile tanimlanir. Stili sUrekli evrim geciriyor olsa da, Pop Surrealizm akimi
icinde guvenle konumlandirilabilir. GuclU cizgiler, belirgin kenarlar ve sinirli renk paleti—ozellikle siyah, beyaz ve birincil
renkler—sanatinin ayirt edici ozellikleridir.

HUMANS

Bu eser, insan gercekliginin 6zUne iner; hayaller, hedefler ve icsel direnc arasindaki hassas dengeyi kesfeder. Zaferler ve zorluklar
esliginde yasanan bir kendini kesfetme yolculugunu yansitarak, bizi sekillendiren mucadeleleri gdzler dnlune serer. Ozunde ise,
anlamli bir yasam arayisimizi besleyen kalici umuda bir évgudur.
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Mlesut Tufan GuUner

AKWM

Sahne adiyla Tufi, muzik kariyerine 13 yasinda baslamis olup Koln merkezli calismalarinda House, Melodik ve Afro House ile EDM'yi
deneysel bir tarzda harmanlamaktadir. Koln ve Dusseldorf gibi sehirlerde farkli sanatsal isbirlikleriyle ritmik enstramanlari bir araya
getirerek 0zgun performanslar sergilemistir.

Cosmic Istanbul

"Istanbul, binlerce yillik tarihinin her katmaninda yeni bir hikaye tasiyan, dodu ile batinin kesistidi, kaos ve ahengin ic ice gectidi bir
sehir. “Kozmik Istanbul” projesi, bu benzersiz sehrin ruhunu anlamak ve onu modern sanatin dinamik dinyasinda yeniden ifade
etmek icin bir arayis. Her gun milyonlarca insanin nefes alip verdigi bu sehir, ayni anda gecmisin sessiz fisiltilarina ve gelecedin
cesur adimlarina taniklik ediyor. Dar sokaklarinda yankilanan marti cigliklari, tarihi carsilarinda suregelen sesler, gecenin ilerleyen
saatlerinde yankilanan eglencenin ritmi... Istanbul’'un kaotik guzelligi, bu projeyle evrensel bir gorsel-isitsel dile donUsturullyor.
“Kozmik istanbul”, sehrin karmasasini, derin kultUrel mirasini, zamansiz dokusunu ve modern yUzunu tek bir performansin icine
sigdirmayi hedefleyen bir deneyimdir. Proje, bir istanbul gecesinin bUyUsinu, gecmisin ve gelecedin bulustugu anda kesfetme
niyetiyle yola ciktl. Atakan Kiziltan ve Tufan GUner, bu zengin mozaikteki her bir tasi sanatsal bir kompozisyona donusturerek,
izleyiciyi hem tanidik hem de yepyeni bir istanbul yolculuguna cikariyor."
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Michael Geidel, 15 yili askin suredir film, XR deneyimleri ve oyunlar Ureten odullt bir yaraticl yapimcidir. Calismalari Venedik, IDFA,
Annecy, Berlinale ve DOK Leipzig gibi prestijli A sinifi festivallere davet edilmis, bu festivallerde buyuk oduller kazanmis ve dunya
capinda dagitilmistir. VR projeleri, oyunlar ve kisa format icerikler icin yonetmen, yaraticl yonetmen veya bas sanatcl rollerinde
calismistir. Yer aldigi projeler arasinda: Jazzoo, Priest's Children, The Great Ocean, Miriquidor, Damn Ironland, VR1938 , WatuVR, The
Stolen, Human Within, Egon SchieleXR bulunmaktadir. Ayrica Los Angeles'tan Cin ve Hindistan'a, Avrupa’'nin farkli noktalarina
kadar bircok Universite ve konferansta dersler ve konusmalar vermek Uzere davet edilmistir.

Michael Geidel Human wWITHIN

Human Within, kullanicidan gercek kararlar almasini gerektiren, dallanip budaklanan bir hikayeye sahip yenilikci bir VR etkilesimli
deneyimdir. Farkli sonlara ulasan bu yapi, orijinal anlatimi; 2D film, 3D grafikler, 360° video, etkilesimli Nokta Bulutlari ve
bulmacalarla harmanlayarak benzersiz bir surukleyicilik sunar.
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Muzaffter

Atatirk Kiltir Merkezi

Malkoc

Muzaffer Malkog, Istanbul’'un kultUrel mozaiginde yasayan ¢cok yonlu bir sanatcidir. Resim, fotograf, enstalasyon sanati ve NFT'leri
kapsayan genis sanatsal yelpazesi, hem Turkiye'de hem de dunya capinda sanat koleksiyoncularinin ilgisini cekmistir. Sanatinda
yabancilasma, oryantalizm ve dini paradigmalar gibi dusundurucu temalari ele alan Malkog, insan deneyimini kesfeden
derinlemesine ve etkileyici eserler uretmektedir.

PersonA

PersonA — Surekli Yeniden Dogan Insan Portresi. Muzaffer Malkoc tarafindan tasarlanmis yapay zeka destekli interaktif bir sanat
deneyimi. PersonA, insanin kendini tanimlama ¢cabasina dair cagdas bir yanit: Sabit bir kimligi degil, donusen bir varolusu temsil
eden bir portre. Her yeni izleyiciyle birlikte sekil degistiren bu eser, bireyin yuzunu bir oncekiyle birlestirerek her defasinda yeni bir
‘insan” yuzu yaratir. Boylece tekil bir benlik yerine kolektif bir insanlik ortaya cikar. Yapay zeka ve sinir aglari araciligiyla gerceklesen
bu sUrec, kimligi sabit bir yapi olarak degil, surekli yeniden insa edilen bir olgu olarak ele alir. PersonA'da gérunen yUz, ne yalnizca o
anki izleyiciye, ne de gecmistekine aittir. Ortaya c¢cikan sey, bu yUzler arasindaki gerilimden dogan, zamansiz ve yere bagli olmayan
bir insanlik ifadesidir. Latince persona kelimesinin kokeni olan “maske” kavrami, bu projede yeniden dusunulur: Maskeler saklamaz;
donusur. Kimlikler silinmez; cogalir. PersonA, maskeden tasan sesi, rolun otesindeki bedeni ve kimligin otesindeki varolusu arastirir.
Her yeni bakis, her yeni yUz, bu calismayi yeniden baslatir. Hicbir portre son degildir; cunkU insan olmanin kendisi tamamlanamaz
bir sUrectir. Bu yonuyle PersonA, sanatin nesnelesmis halini degil, varolusun kendisini bir surec olarak sunar. PersonA, insani temsil
etmez. PersonA, insanin ne olabilecegini arastirir.
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Dennis Peter, Goa, Hindistan merkezli bir yeni medya sanatcisi ve tasarimcidir. Calismalari, dogal ve organik sistemler ile insan
yapimi sistemler arasindaki iliskileri teknoloji aracilhigiyla kesfetmektedir. Isik, ses, gorseller ve mekani kapsayan cesitli medyumlarla
calisan sanatgl, izleyicilyi merkeze alan surukleyici ve etkilesimli ortamlar yaratmaktadir. "Non-Linear" adini verdigi yaratici pratigi,
deneysel surecler ve algoritmalar, elektronik sistemler ve mekanik unsurlarla oynamaktan dogan sanat sistemlerine
dayanmaktadir. Teknoloji, kod ve sanatla yapilan bu deneyler, strekli yeni yollar acan, beklenmedik kesifler iceren bir strec
yaratmaktadir. Sanatcinin temel motivasyonu, bu kesiflerin getirdigi ongorulemeyen guzellikler ve sanatsal surecin dogasindaki
rastlantisalligin sundugu essiz nesedir.

Non-Linear an ATLAS FRAGMENTED

“Parcalanmis Bir Atlas’, insanligin gezegen Uzerindeki derin etkisini ve geometrik duzen takintisini inceleyen dort kanalli bir video
yerlestirmesidir. Gorseller araciligiyla, insan gelisimini tanimlayan kati desenler abartilarak, yorungeden bizi sessizce izleyen hayali
bir uydunun halUsinasyonlarini andiran dinamik hareketlere donusturulur. Eser, izleyiciye altyapl insasina yonelik bitmek bilmeyen
arzumuzu gosteren bir bakis acisi sunar; gezegenin organik hatlarini nasil izgaralara ve kusursuz hizalanmis formlara
donusturdugumuzu gozler onune serer. 195011 yillarin ortalarinda, insanlik ilk kez Dunya'yl uzaydan gorebildiginden beri, bu goksel
bakis acisl, gezegene ve onun Uzerindeki etkimize dair farkindaligimizi kokten degistirmistir. Son yillarda ise uydu goruntulerinin
ve CBS (Cografi Bilgi Sistemleri) teknolojilerinin demokratiklesmesi, sehirlerimiz ve tarim alanlarimiz Uzerindeki izleri daha dnce hic
olmadigl kadar ayrintili bicimde gormemizi saglamistir. Yerlestirme, gunumuz sehir planlama ve kentlesme ideallerini sorgular;
kimligin silindigi ve yon bulmanin kisisel bir deneyim olmaktan ciktigi monoton izgara sehirler hakkinda carpici sorular ortaya atar.
Gezegenin keskin beton cizgilerle yaralanmasinin etik boyutunu, Kitlesel tuketimin surdurulebilir tarimdaki rolUnu sorgular. Bunlar
kolay cevaplari olmayan, cok katmanli sorulardir. Ancak eser, cozumun kolektif ve surdurulebilir bir gdzlemde, dunyamiza dair
elestirel bir yeniden hayal gucunde yattigini ima eder. Parcalanmis Bir Atlas, izleyiciyi insan ilerlemesinin paradoksuyla yuzlesmeye
davet eder.
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Nora Gibson, beden-zihin iliskisi, benlik ve bilinc deneyimini arastiran yeni medya sanatgisi ve koreograftir. Teknolojiyi kullanarak
bireysel farkindaligi artirmayi ve bagdlantiyl glUclendirmeyi amaclamaktadir. Sanat pratidi; strUkleyici/interaktif enstalasyonlar,
biyo-reaktif video ve I1sik enstalasyonlari, koreografik calismalar, ses tasarimi ve fulldome projeksiyonlari icermektedir. New York
Universitesi (NYU) Tisch School of the Arts'tan Dans alaninda BFA derecesi ve Concordia Universitesi'nden (Montreal) Intermedia
alaninda MFA derecesi almistir. Koreografileri, New Dance Alliance at Joyce SOHO, Dance Place (Washington DC), Philadelphia
Dance Projects, Performance Garage, Kaatsbaan, The Williams Center for the Arts ve Franklin Institute gibi dnemli sahnelerde
sunulmustur. Philadelphia Inquirer tarafindan "Philadelphia’daki en otoriter calisma" olarak tanimlanan eserleri, elestirmenlerden
surekli ovgu almistir. Yeni medya alanindaki eserleri, MUTEK (Montreal), Ars Electronica (Avusturya), The Society for Arts &
Technology (SAT) (Montreal), Fels Planetarium (Philadelphia), Contemporary & Digital Art Fair (CADAF) (New York), Lightlbox (New
York), Urban Screens Production (Avustralya) ve The Hexagram Network (Kanada) gibi prestijli etkinliklerde sergilenmistir. Ayrica,
McGill Universitesi'ndeki BIAPT sinirbilim laboratuvarinda staj yaparak calismalarina bilimsel bir perspektif kazandirmistir. Gibson,
dans ve yeni medya uygulamalari Uzerine egitim vermeye devam etmektedir.

Nora Gibson The Dream

"Baglanti ve sakinligi tesvik etmek icin sinirsel geri bildirim gorsel ve ses enstalasyonu Deneyimin ozeti: Durmaksizin e-postalarin,
gorevlerin ve kaydirmanin oldugu bir cagda, kendimize yeterli dinlenme sureleri taniyor muyuz? Baglantiyl kolaylastiran sanat
RUya, etkilesimli teknoloji araciligiyla katimcinin beyniyle estetik acidan hos ve sakin bir deneyim yaratmasina olanak tanir. Bu
deneyim, zihnimize ne kadar 6zen goéstermemiz gerektigi ve bunu yapmanin sadece kendimiz icin degil, baskalari icin de yasam
kalitesini nasil artirabilecegi konusunda farkindalik yaratmayir amaclamaktadir. Katilimci, kendisi icin bir an ayirarak baskalarina da
dinlenme alani saglamaktadir. Bu, yeniden baglanma zamanidir. Bu calisma, gercek zamanli sinirsel geri bildirim icin cok kanalli
bir video ve ses enstalasyonudur.”
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Ondrej, XR medya sanatcisl, senarist ve yazardir. Ayni zamanda Cek Cumhuriyeti'ndeki cesitli film festivallerinde VR programcisi
olarak calismakta ve film dUnyasinda sanal gercekligi yayginlastirmaktadir. Depresyonla basa ¢cikmayi konu alan interaktif projesi
Darkening, 2022 Venedik Film Festivali'nde promiyer yapti. Volodymyr Kolbasa ile birlikte yonettigi Fresh Memories: The Look, 2023
SXSW'de promiyer yaptl. Prag'da duzenlenen Art*VR festivalinin kurucusudur. Yedi yil boyunca One World Uluslararasi insan
Haklari Belgesel Film Festivali'nin Program Direktorlugunu yapti. Cek Televizyonu'nun Kultur Haberleri departmaninda gorev aldi.
Ondfej, FAMU'da Senaryo Yazarlidi ve Charles Universitesi'nde Gazetecilik egitimi almistir.

Ondifrej Moravec parkenInG

Depresyondaki bir kisi dunyayi naslil algilar? Bu kisa animasyon belgeseli, depresyonu ve onunla basa ¢cikma yollarini sanal
gerceklik araciligiyla ele aliyor. Yonetmen ve ayni zamanda anlatici olan Ondrej, ergenliginden beri suregelen depresyon
mucadelesinin hikayesini, farkli manzaralar esliginde izleyiciye aktariyor. Zamanla bu hastaligi kontrol altina almasinin yolunun
kendi sesi oldugunu kesfediyor. Mirildanmak, sarki soylemek ve hatta bagirmak gibi sesli teknikleri, kendini sakinlestirmek ve
rahatlatmak icin birer arac olarak kullaniyor.
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Orkhan Mammadov, Azerbaycanli bir yeni medya sanatcisidir ve 2019 yilinda Venedik Bienali'nde ulkesini temsil ederek uluslararasi
alanda taninmistir. KUcuk yaslardan itibaren yaraticilik ve teknolojiye olan ilgisiyle 6ne ¢cikmis, yaklasik on yasinda kendi kendine
grafik ve welb tasarimi 6grenmis ve on alti yasina geldiginde uluslararasi yarismalarda boy gostermeye baslamistir. Egitim hayati
onu birden fazla Ulke ve Uc farkli Universiteye gotirmus, burada Bilgisayar Bilimi, Gorsel lletisim Tasarimi ve Guzel Sanatlar
alanlarinda egitim alarak disiplinlerarasi bakis acisini gelistirmistir. Mammadov, profesyonel kariyerine on sekiz yasinda Web &
Grafik Tasarimcisi olarak baslamis, zamanla UrUn Tasarimi, Hareketli Gorsel Tasarim, Fotografcilik ve Video gibi alanlara yonelmistir.
Cesitli ajanslarda ve studyolarda sanat ve yaratici direktor olarak calistiktan sonra, yirmi Uc¢ yasinda ilk kamusal sanat
enstalasyonunu sergileyerek cagdas sanat dunyasina adim atmistir. Baslangicta Uretken sanat (generative art), audiovizUel medya
ve interaktif enstalasyonlar Uzerine yogunlasmis, 2018 yilinda yapay zeka destekli Uretken sanata yonelmistir. Bu donusum,
2019'daki Venedik Bienali katilimiyla taclanmistir. On yili askin sanatsal pratiginde, 11 kisisel sergi acmis, 22 grup sergisine katilmis, 4
uluslararasi sanat ve teknoloji 6dulu kazanmistir. Mammadov, dijital cagin kulturel etkilesimi nasil yeniden tanimladigini
arastirmaya devam etmekte ve hesaplamall inovasyonu kullanarak sanatsal ve kavramsal sinirlari zorlamaktadir.

Orkhan MammadoVv visions

"Imgelerin kolektif hafizamizi tanimladidi bir cagda, “Visions” gercek ile hayal arasindaki hassas sinirlari ve insan hafizasinin strekli degisen alanlarini
yeniden tasavvur ediyor. Bu koleksiyon, yapay zeka tarafindan uretilen imgeleri insan belleginin parcali dogasliyla birlestirerek, beynin ve makinelerin
gordugumuzu kusursuz bicimde yaratabildigi, carpitabildigi ve yeniden sekillendirebildigi bir donemde gerceklik anlayisimizi sorguluyor. Bilissel bilim
arastirmalarina dayanan bu eserler, hafizanin aslinda yaratici bir eylem oldugu dusuncesini inceliyor—her zaman bozulmaya, eklemeye ve silinmeye acik
bir sUrec. Her parca, yapay zeka modelinin milyonlarca goruntuden olusan “hatirlamalari” ile insan zinninin bosluklari hayal gucuyle doldurma egilimi
arasinda bir diyalog olusturuyor. Sinir aglarinin ciktilarini katman katman isleyerek, bir zamanlar asina oldugumuz goruntuler dussel hale geliyor ve su
soruyu ortaya cikariyor: Bir makine tarafindan yaratilan bir tablo, insan eliyle yaratiimis bir eserle ayni duygusal gucu tasiyabilir mi? “Visions,” gerceklik ve
simulasyonun kesistigi noktada durarak Jean Baudrillard'in “hipergercek” olarak adlandirabilecedi bir dunyayi yankiliyor. Burada orijinal bir referans
noktasinin olmayisi, sahicilik kavramini bulaniklastiriyor—algoritmanin Uretken tohumundan dogmus bir sanat eserinin “gercek” olmasi ne anlama gelir?
Ancak “Visions,” yapay zeka sanatinin yeniliginin otesine gecerek, gormenin temel prensiplerine geri dénmeye davet ediyor bizi. Nesne tanima, goruntu
analizi ve Uretken goruntu tamamlama (generative inpainting) tekniklerini kullanarak, bu eserler bizi kendi yanilsamalara yatkinligimizla yuzlesmeye
zorluyor. Tipki zihnimizin yillar dnce gordugumuz bir tablonun detaylarini yanlis hatirlayabildigi gibi, bu yapay zeka uretimi imgeler de fiziksel dunyada hic
var olmamalarina ragmen bir déja vu duygusu uyandirabiliyor. “Visions,” yapay zekanin manipulasyon gucunu sorguluyor. Bu koleksiyon, teknolojinin iki
tarafi keskin kilicina vurgu yapiyor: Yaraticl ufuklarimizi genisletebilir veya gorsel kanitlara olan guvenimizi sarsabilir. Sasirtici gerceklik anlarinda izleyici su
soruyla bas basa kaliyor: Yapay zeka tarafindan yaratiimis bir ani bu denli ikna ediciyse, kendi hikayelerimiz—kendimiz, baskalari veya makineler
tarafindan—ne kadar kolay yeniden sekillendirilebilir? Hesaplamali sanat ile insani dusuncenin bulustugu bu noktada “Visions,” yapay zekanin yenilik
olmanin otesine geciyor. Bu eserler arzularimizin, suphelerimizin ve surekli degisen gerceklik algimizin aynasi haline geliyor. Bu goruntulerin icine adim
atarak, gercek ile hayali olanin i¢ ice gectigi siniri, insan belleginin makinelerin surekli bUyUyen veri arsiviyle bulustugu noktayi deneyimleyin. Burasi
sanatin, hafizanin ve alginin geleceginin birlestigi bir alan; bize “gdormenin” artik inanmak degil, “donusmek” olduguna dair guncel bir hatirlatma sunuyor.
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Ouchhh

Ouchhh Studio, sanat, bilim ve teknolojinin kesisim noktasinda on yili askin benzersiz yenilikleriyle yeni medya alaninda éncu bir gug olarak 6ne
cikmaktadir. Global dlcekte taninan studyo, veri odakli sanat formlari—veri resimleri ve heykelleri de dahil olmak Uzere—konusunda onculuk ederek
kendine 6zgu bir alan yaratmistir. Studyonun dzgun yaklasimi, teknolojik kesfi sanat, bilim ve teknolojinin gizemli kdbkenlerine dair derin bir anlayisla
harmanlar; ortaya gelecege dair guclu bir vizyon koyar. Muhendisler, akademisyenler, yapay zeka gelistiricileri, veri bilimcileri, mimarlar, yaratici kodlayicilar,
tasarimcilar, medya sanatcilari ve hareketli grafik uzmanlarindan olusan cok yonlu ekip, ortak bir inancla birlesir: bilgi, sira disi siirsel kamusal deneyimlere
doénUsebilir. Veri boya, algoritma ise fircadir... Merkezi istanbul'da bulunan Ouchhh Studio'nun Los Angeles, Viyana, Barselona, Paris, Londra ve Berlin'de is
ortakliklari bulunmaktadir. Etkilesimli yeni medya platformlarina, veri resimlerine, yapay zeka tabanli eserlere, veriyle sekillenen heykellere, kinetik kamusal
sanatlara ve etkileyici deneyimlere odaklanan disiplinlerarasi bir yaratici merkez olarak faaliyet gosterir. Ayni zamanda yon, sanat yonetimi ve mimari cephe
performanslari da Uretmektedirler. Ouchhh, Tokyo, New York, Los Angeles, Meksika, Seattle, Chicago, Miami, Abu Dhabi, Milano, Paris, Melbourne, Sanghay,
Pekin, Washington DC, Montreal, Sdo Paulo, Seul, Roma, Moskova, Prag, Bruksel, Hong Kong, Cakarta, iskocya, Singapur, Las Vegas, Londra, Barselona,
Berlin, Petra, Dubai gibi dunyanin dort bir yaninda 75'e yakin kamusal sanat projesine imza atmistir. Projeleri; Ars Electronica, CERN, NASA, Google, Signal,
iMapp, Mutek, Melbourne Light Festival, Mori Museum Tokyo, Singapore Art and Science Museum, Frost Miami Science Museum, SAT Montreal, ingiltere
Ulusal Uzay Merkezi, American Indian Arts, Atelier des Lumieres, LLUM Light Festival Barcelona, PETRA Light Festival gibi bircok festival, enstitu, muze ve
marka icin gerceklestirilmistir. Bulgari, Hennessy, Mercedes, Nike, Audi, Infiniti, Absolut, Wired, Ferrari F1, TEDXCERN, League of Legends, Sony Playstation,
Paramount Pictures, Warner Bros gibi 6nde gelen markalarla da calismistir. Ouchhh Studio'nun calismalari uluslararasi alanda bircok édule layik
gorulmustur: Reddot Design Best of the Best Awards, German Design Award, Iconic Best of the Best Award, MUSE Awards (ABD), 10th Annual IDA
Awards (The International Design Awards) Los Angeles, Asia Design Award (Seul), ADC Awards (The Art Directors Club) New York, CODAwards, AVIXA
Awards (Las Vegas) ve daha pek cok prestijli 6dul.

MEMORY

Hafiza: Anadolu, dncu yeni medya sanat studyosu Ouchhh'un, Turkiye'nin koklu ve kuresel vizyona sahip haber ajansi Anadolu Ajansi (AA) ile birlikte
hayata gecirdigi yapay zeka destekli bir veri heykelidir. AA'nin gorsel arsivinden milyonlarca fotografi yapay zeka ile donusturen proje, Turkiye'nin
sosyal, kultUrel ve politik gecmisini veri ve sanat araciligiyla yeniden yorumluyor. Cok dilli icerikler Ureten ve kuresel dlcekte yayin yapan AA'NIN arsivi,
sadece Turkiye'nin degil, dunyanin farkli cografyalarindaki olaylarla da kurdugu baglari gozler dnune seriyor. Ouchhh, kolektif hafizayla yapay zeka
estetigini bulusturarak izleyiciyi Turkiye'nin gorsel mirasi icinde etkileyici bir yolculuga davet ediyor. Hafiza: Anadolu, géruntulerin zamansiz gucune
ve dijital sanatin hafizayl yeniden insa etme potansiyeline bir dvgu niteligi tasiyor.
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Viyana merkezli yeni medya sanatcisi Ozan Turkkan sanat, bilim ve teknoloji kesisimnde calismaktadir. Calismalari deneysel dijital
medya Uzerine yogunlasmakta, uretken ve algoritmik sanat, fraktal geometri, karma gerceklik deneyimleri, etkilesim, varolusun
gecici dogasinin bir yansimasl olarak hareket, insan ve sosyal davranis Uzerine odaklanmaktadir. Yenilikci ve ilgi cekici dijital sanat
enstalasyonlari yaratmak icin teknolojiyi bir arac olarak kullanir. Bilim, sanat ve yeni teknolojiler arasindaki cok yonlu sinirlar
kesfetmek ve farkli medya unsurlarini yaratici bir sUrecte birlestirmek uzerine calisir. Dijital medyaya ilk adimlarini atmadan énce
Philadelphia, Salamanca ve Barselona'da cesitli sanat disiplinlerinde egitim goérdu ve cok sayida kurum ve sanat merkeziyle isbirligi
yaptl. Salamanca Universitesi'nden mezun olduktan sonra Barselona'da BAU'da (Escola Superior de Disseny, Universitat Central de
Catalunya) Multimedya alaninda yuksek lisans yapti ve burada uzun yillar yeni medya sanatcisi olarak yasadi ve calisti. Calismalar!
Santa Monica Art Centre Barcelona, Reina Sofia Museum Madrid, Centre of Contemporary Art Luigi Pecci Florence, Torrance
Museum Los Angeles, Victoria House London, Lincoln Center NY, Banannefabrik Luxembourg, Europalia Art Festival Brussels, Les
Brigittines Contemporary Arts Centre Brussels, Museum of Contemporary Art Belgrade, Santral istanbul, Akbank Sanat Merkezi
Istanbul, LOOP Videoart Festival Barcelona, Rotterdamse Schowbourg Rotterdam, WUK Vienna, Ars Electronica, Zifergauz St.
Petersburg, Kunstlerhaus Bregenz gibi bircok sanat merkezi, muze ve galeride sergilenmistir.

Ozan Turkkan FrLora v FaunA

‘FLORAY FAUNA" gecis formlari, biyocesitlilik ve dogadaki biyolojik formlarin fraktal geometrik yapisl ve bu geometrinin zaman
icindeki degiskenligine odaklanan cok katmanli bir dijital arsiv arastirma projesidir. Son yillarda "ARURA" adli buyuk bir dijital arsiv
projesi yuruten Turkkan, bu projenin ikinci asamasi olarak, botanik arsivierinde yuzlerce yildir rastladigimiz “Flora”, biyocesitlilik ve
gecis formlarina odaklanan arastirmasini genisletiyor. Asama Ol'e benzer bir surec yuruterek, “Flora” arsivleri CreativeCoding ve
Yapay Zeka araclari kullanilarak incelendi. Goruntuler, nihai sanat eserlerinde kullanilmak ve yeni bir tur dijital arsiv olusturmak
Uzere yeniden olusturuldu. Dijital sanat cagint mumkun kilan acik kaynaga taniklik ederken, yaraticl sUrecte toplumun ve kolektif
calismalarinin muazzam degerini kabul ediyoruz. Bu toplumun bir parcasi olarak sanatcl, esitlik ve sosyal adalet degerlerine karsi
sorumluluk ve baglilik hisseder. Bu proje, sanatcilar, mUhendisler, programcilar, arastirmacilar ve bilim insanlari tarafindan uzun
yillar boyunca kolektif olarak insa edilen tum acik kaynakli materyalleri ve yaratici araclari takdir etmekte ve bunlara sayg!
duymaktadir.
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Ozqur Balli

Atatirk Kiltir Merkezi

OzgUr Balli, 2010 yilinda Erciyes Universitesi Glzel Sanatlar Fakultesi Heykel Bolumu'nden mezun oldu. 2012 yilinda Duzce
Universitesi Sanat ve Tasarim Fakultesi Heykel BolumuU'nde arastirma gorevlisi olarak akademik kariyerine basladi. 2013 yilinda
lisansUstU editim almak Uzere Hacettepe Universitesi GUzel Sanatlar Fakultesi Heykel Bolumu'nde gorevine devam etti. 2015
yilinda “Dijital Teknoloji Olanaklariyla Sanatta Grotesk Bedenler ve Tuhaflik” baslikli teziyle Hacettepe Universitesi GUzel Sanatlar
EnstitUsu Heykel Bolumu'nden yUksek lisans derecesini aldl. 2020 yilinda ise “Gunumuz Sanatinda Dijitallesme; Posthumanizm
Baglaminda Sanat ve Sanatcinin Yerini Alan Algoritma: Post-Sanatcl” adli teziyle ayni Universitede sanatta yeterlik programini
tamamladi. Sanatgl, Turgut Pura Vakfi tarafindan duzenlenen “34. Heykel Yarismasi” Basari Odulu, “Celik ve Yasam” heykel
yarismalarinda Juri Ozel ve Mansiyon Odulleri, “Yilin 3D Tasarim Yarismasi” 1.lik 6dult ve T.C. Kultlr ve Turizm Bakanlidi tarafindan
duzenlenen “Genc Sanat: Guncel Proje Yarismas!” kapsaminda iki kez basari 6dulune layik gorulmustur. Ayrica, dort Kisisel sergi
bulunmaktadir. 2021 yilinda docent unvanini alan Ozgur Balli, halen DUzce Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakultesi Heykel
BolUmu'nde 6gretim Uyesi olarak akademik ve sanatsal calismalarini surdurmektedir.

AUGMENTED REALITY & REALITY

Dunya capindaki ileri duzey teknolojik gelismeler, bilimden sanata kadar bircok alana; arastirma, uygulama ve deneyimleme icin
yeni teknik olanaklar saglamistir. Gunumuz dunyasindaki onlarca alana yeni imkanlar yaratan bu ileri duzey teknolojik
olanaklardan biri de Artirilmis Gerceklik (AG) teknolojisidir. AG teknolojisi, yapay ile gercedin temsilini bir potada eritebilme ozelligi
lle diger teknolojilerin karsilamasi zor olan imkanlari sunabilme potansiyeli sayesinde oldukca dikkat ceken yeni bir teknoloji olarak
karsimiza cikmaktadir. Bu teknolojiyi kisaca tanimlamamiz gerekirse “gercek bir mekan veya objenin Uzerine sanal bir bilesenin
bindirilmesi ile olusturulan hibrit bir gerceklik” olarak tarif edilebilir. Bahsedilen teknoloji Uzerine insa edilen bu proje de ek olarak
grotesk kavrami ele alinmaktadir. GUnumuzde gercek dedigimiz seyin ‘gerceklik’ tanimina uymadigl ve bir entropi icinde giderek
cozundugu fikri bzerine gerceklestirilmis Uretimler olarak tarif edilebilecek bu heykel; dijital modelleme yazilimlari vasitasiyla
sayisal olarak modellenmis ve heykelin sayisal bilgileri kare koda aktarilarak bir nevi bilginin transferi baska yeni bir gerceklige
aktirilmak istenmistir. Somut gerceklikteki kopyasi ile beraber deneyimlenebilir durumda olan bu artirilmis gerceklik heykeli de
sanat ve ilgilendigi disiplinler arasindaki sinirlari bulaniklastiran bu isler sayesinde; geleneksel fikirlerimizi, anlayislarimizi hatta
dunya hakkindaki algilarimizi genisletmekle birlikte, sanatta, yeni bir insa surecinin coktan basladigi dustncesine bizi rahatlikla
goturmektedir.
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Pedro Harres, Berlin merkezli Brezilyall bir animasyon yonetmeni, senarist ve multimedya sanatcisidir. Film, animasyon ve felsefe
egitimi almistir. Calismalari enstalasyonlardan filmlere ve XR projelerine kadar genis bir yelpazeye yayilmaktadir. Ancak, eserlerinde
mekanin alegorik kullanimi ortak bir tema olarak dne ¢cikmaktadir. Mekan, yalnizca mizansenin bir unsuru olarak degil, ayni
zamanda hikaye anlatimini derinlestiren, dusinmeye tesvik eden ve sanati yeniden anlamlandiran bir katman olarak ele
alinmaktadir. ilk animasyon kisa filmi Castillo y el Armado, 71. Venedik Film Festivali'nin Orizzonti Yarismasi'nda promiyer yapmis ve
bircok 6dul kazanmistir. YUksek lisans tez projesi olan From The Main Square, Babelsberg Film Universitesi'nde Animasyon
Yonetmenligi alaninda tamamlanmis ve dUnya capinda 17 édul kazanmistir. Bu éduller arasinda, 79. Venedik Uluslararasl Film
Festivali'nin Immersive Competition BUyUk JUri OdUlU de bulunmaktadir. Pedro Harres, hikaye anlatiminda mekanin anlatisal

gucunu kesfetmeye devam eden yenilikei bir sanatcidir,

Pedro Harres FROM THE MAIN SQUARE

Toplumsal bir cokusun yalin bir tasviri. Tum celiskileriyle birlikte filizlenen bir uygarlik, sonunda kendi kendine tehdit haline gelir.
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Project?22

AKWM

Project22, Dubai merkezli uluslararasi bir dijital sanat girisimidir ve dijital sanat dunyasinin cesitliligini ve yenilikciligini sergilemeyi
amaclamaktadir. 20'den fazla dijital sanat sergisi, surukleyici konser, AV performansi ve sanatsal gosteriye imza atarak, kuresel
dijital sanat sahnesinde dnemli bir yer edinmistir. Projenin temel amaci, dijital sanatcilari desteklemek ve onlarin yaratici
vizyonlarini gelistirmelerine olanak saglayan bir platform sunmaktir. Farkli sergiler, etkinlikler ve performanslar araciligiyla, dijital
sanat teknolojisindeki en son gelismeleri ve trendleri 6ne cikararak, sanat formunun yeni seviyelere ulasmasina katkida
bulunmaktadir. Project22, yalnizca sergiler duzenlemekle kalmayip, kulturel etkilesimi ve isbirligini tesvik eden bir girisimdir. Dijital
sanatin, farkli gecmislere ve kulturlere sahip insanlari bir araya getirme gucune inanan proje, sanatcilara kuresel dlcekte izleyicilerle
etkilesim kurma firsati sunarak geleneksel sanat sergilerini sUrukleyici deneyimlere donusturmektedir. Gelecege yonelik
vizyonuyla, Project22, Dubal'yi kuresel bir dijital sanat merkezi haline getirmede kilit bir rol oynamaktadir. Yeniligi ve gelenegi
harmanlayarak, sanatsal ifade bicimlerini surekli yeniden tanimlamakta ve dijital sanatin gelecegini sekillendirmeye devam
etmektedir.

FROZEN SYMPHONY

Frozen Symphony, Vivaldi'nin *Kis* adli eseriyle senkronize edilmis dinamik bir gorsel performansta koyu mavi murekkepler ve
sicramalari hayata gecirir. Gercek sivi deneylerinden ilham alan formlar, dijital olarak yeniden olusturularak ham guzellikleri ve
hareketleri yakalanir. Muzik ile akiskan sanatin bulustugu bu eser, hareket ve duygunun duyusal bir senfonisini sunar.
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Rank SSS

AKWM

Sabrina Guechetouli, Cezayir dogumlu, Dubai merkezli bir motion designer ve 3D sanatcidir. Yaratici dunyada Rank SSS olarak
taninmaktadir. Biyoklimatik uzmanligiyla birlikte mimarlik alaninda yUksek lisans derecesine sahip olan sanatci, mekan, doga ve
mimariyi harmanlayarak ruya gibi, surrealist dUnyalar yaratmaktadir. Mavi ve yesil tonlarindan ilham alarak, dijital manzaralar
gercekligin sinirlarini zorlayan, surukleyici ve baska dUnyalara ait deneyimlere donusturmektedir. Sanatin hayatin her alaniyla
baglantili olduguna inansa da, renk, perspektif, geometri, mekan ve cevre Uzerine aldigr mimarlik egitimi, sanatsal yetkinligini ve
anlatim gucunu derinlemesine sekillendirmistir. Bu altyapl, duygu ve dusuncelerini gercege donusturmesine ve sanal dunya ile
gercek dunya arasinda kusursuz bir bag kurmasina olanak tanimaktadir. Benzersiz sanatsal vizyonu sayesinde Brand Dubal,
Crypto.com, Instagram Design ve NVIDIA gibi kUresel markalar ve teknoloji sirketleriyle isbirlikleri gerceklestirmistir. Gorsel sanatin
otesinde NFT alaninda da oncu isimlerden biri olarak one cikmaktadir. 300'den fazla NFT satisi gerceklestirmis olup, dijital sanatl
NFT NYC, Beyond Basel Miami, Authic Lalbs Amsterdam gibi prestijli sergi ve uluslararasi etkinliklerde sergilenmistir. Sabrina,
motion design, 3D sanat ve surukleyici teknolojiler kullanarak algiyl zorlayan surreal manzaralar yaratmaya ve dijital hikaye
anlatiminin sinirlarini genisletmeye devam etmektedir.

MORPHO

Morpho, surreal ve dussel bir mekanda organik formlarin akiskan donusumunu kesfeden dijital bir 3D sanat eseridir. Dogada
gorulen surekli evrimden ilham alan bu eser, tanidik ile yabansi olan arasinda gidip gelerek hareket ve baskalasim duygusu
uyandirir. Eser, kimligi dinamik ve surekli degisen bir surec olarak ele alir; hem insanin hem de cevrenin donusumunu yansitir.
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Rebecca Evans, 2014 yilindan bu yana Birlesik Krallik ve yurt disinda dijital deneyimler yaratan bir sanatcidir. Calismalarinda,
etkilesimli ve sUrukleyici teknolojileri hareketle birlestirir. Bu yaklasimiyla izleyicilerin tabletlerle sahnedeki dansi, sesi ve
projeksiyonu degistirebildigi Upload/Unplug (2017-2019); mekéansal, etkilesimli ses ve hareketin ic ice gectigi 800 Lifetimes (2021);
canli yayinlanan hareket yakalama verisiyle olusturulmus artirilmis gerceklik deneyimi Hinterlands (2023) gibi projelere imza
atmistir.Rebecca'nin sanatsal Uretimi, insan, cevre ve teknoloji ekosistemleri arasindaki karsilikl bagimhligr dijital ve fiziksel hareket
araciligiyla deneyimleyerek yeni gelecekler ve varolus bicimleri Uzerine spekulasyonlar Uretir. Cogunlukla distopik/Utopik dlnyalar
kurar; zamani esneten anlatilari norocesitlilik perspektifiyle, farkli zinin yapilarini ve algilama bicimlerini merkeze alarak isler. 2023
Aralik ayinda UWE Bristol'de Sanal ve Genisletiimis Gerceklikler (Virtual and Extended Realities) alaninda yuksek lisansini
tamamlamistir. 2024/2025 déneminde Studio Wayne McGregor Resident 6 sanatcisi olmus, daha énce de 2018/2019 Questlab
Network sanatcisi olarak secilmistir.Rebecca’'nin isleri; 2Faced Dance, Wilton's Music Hall, The Vaults, Waltham Forest Council,
Bedford Creative Arts, DanceEast ve London Borough of Culture tarafindan siparis edilmistir. Eserleri Athens Digital Arts Festival,
Digital Body Festival, Embodied Realms, Frequency Festival gibi bircok etkinlikte sergilenmis, Hinterlands projesiyle Art*VR'de
BUyUk JUri Odulu kazanmistir.

Rebecca Evans HINTERLANDS

Hinterlands, yasamin sinirlarinda, Dunya'nin en yasanmaz ortamlarinda var olabilen ekstremofil adi verilen mikroorganizmalardan
ilham alan, insan evriminin olasiliklarina dair spekulatif bir bakis sunan bir karma gerceklik basligr deneyimidir. Hareket, mekansal
ses ve artirilmis gerceklik bir araya gelerek hem sizin hem de alandaki danscilarin deneyiminin farkli sekillerde ortaya ciktigi bir
alan yaratir. Hareket etmeye yapilan bir davet araciligiyla, dogayla ve dijital dUnyayla olan karmasik iliskilerimizi; hayatta kalma,
evrilme ve donusme olasiliklarimizi kesfedeceksiniz. Hinterlands, canli olarak basliga aktarilan hareket yakalama teknolojisini
kullanarak, karma gerceklikte insan benzeri olmayan bir AR varligi hareket ettirir. U¢ adet kablosuz Pico 4 cihazinda passthrough
(cevreyi gormeye izin veren) mod araciligiyla gerceklestirilir. Bashgi taktiginizda hem cevrenizi hem de artirilmis gerceklik
katmanini ayni anda gorursunuz. Belirli anlarda, danscilarin hareketleri, hareket yakalama kiyafeti araciligiyla artirilmis katmanlari
etkiler ve hareket ettirir. Su anda bu deneyimi, yapilandiriimis dogaclama bir skor esliginde bir dansci ve Uc izleyici birlikte
deneyimlemektedir.
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RFX Studio

AKWM

RFEX Studio, dijital sanatin sinirlarini genisleten ve yeni medya teknolgjileriyle sanatsal Uretimi yeniden tanimlayan bir sanat
girisimidir. istanbul merkezli olarak faaliyet gésteren RFX Studio, sanat, teknoloji ve mimariyi bir araya getirerek, farkl dlceklerde
Interaktif ve yapay zeka destekli multidisipliner sanat deneyimleri yaratmaktadir. Fiziksel ve dijital dUnyanin kesisim noktasinda
konumlanan studyo, izleyiciyi yalnizca bir gozlemci olarak degil, sanatin aktif bir bileseni haline getirmeyi amaclamaktadir. Sanatin
yalnizca bir sergileme araci olmadigina, insanla etkilesim halinde degisen ve donusen bir deneyim sunduguna inanan REX Studio,
yapay zeka ve veri gorsellestirme teknikleriyle sanatin yeni bicimlerini kesfetmekte, fiziksel mekanlari sanatla donusturmekte ve
izleyiclyi sanatin bir parcasi haline getirmektedir. Geleneksel sanat anlayisint ileri teknoloji ile bulusturarak, sanatin gelecegini
sekillendiren projeler Uretmektedir. Ekip, soyut dijital sanat eserlerinin yaninda, seramik, 3D yazicl ile basiimis nesneler ve farkli
mMalzemelerle Uretilmis sanat eserleri tasarlamakta ve bunlari dijital sanat ile birlestirerek yeni bir sanatsal ifade bicimi ortaya
koymaktadir. Fiziksel sanat Uretimi ile dijital deneyimi bir araya getiren bu yaklasim, sanatin sinirlarini genisletmeye devam
etmektedir.

ROL

Bu proje, sanatin sinirlarini kesfeden, onu sabit bir nesne olmaktan cikarip akiskan, degisken ve yasayan bir organizmaya
donusturen bir deneyimdir. Secilen obje, gelismis 3D tarama teknolojileriyle yakalanacak ve sayisiz noktaya ayrilarak dijital bir form
kazanacaktir. TouchDesigner'in buyulu dunyasinda, bu noktalar hareket etmeye, sekil degistirmeye, bozulmaya ve yeniden
dogmaya baslayacak. Ancak bu degdisim rastgele degil, insan varliginin dokunusuyla yonlenecek. izleyiciler, yalnizca varliklariyla bile
objeyi donUsturen bir kuvvet haline gelecekler. Bu proje, sanatin dznesi ve nesnesi arasindaki siniri sorgular. Izleyici pasif bir
gozlemci midir, yoksa eserin gercek yaraticisi mi? Fiziksel obje mi sanat eseridir, yoksa onun dijital dunyadaki yankisi mi? Ya da
belki de gercek eser, bu iki dunya arasindaki kopruyu kuran ve ona yon veren izleyicinin kendisidir. Kim ana karakter? Kim golge?
Kim bicimlendiriyor, kim bicimleniyor? Eser, bu sorularin icinde dalgalaniyor, her an yeniden yaziliyor.

) D NPa PASHA
o MEZO ‘I‘y Bank



.-"'s \\“‘\,

P \
7 *,
i Ve
H Y
Pt *}
h% *7

N 7

%7
xS

T.C. KULTUR VE TURiZM
BAKANLIGI

.. > *d
Turk Telekom
Degerli Hissettirir  »

katkidariyla

Riccardo Giovinetto

AKWM

Riccardo Giovinetto, Italyan gorsel ve multimedya sanatcisi, fizikci ve Universite profesorudur. Sanat pratidi, audiovizUel
performanslar, enstalasyonlar ve konser besteleri gibi cesitli bicimler almaktadir. Gercek zamanli olarak Uretilen ve manipule edilen
dijital yapilarla sesle etkilesimli heykeller yaratmakta olup, ses ve goruntl arasinda yenilikei bir iliski kurmaktadir. Ilk solo projesi
FEMINA ile 2023 Ars Electronica Festivali'nin aclilis gecesinde sahne almis, ardindan L.E.V. Festivali ve Mutek Montreal gibi
etkinliklerde performans sergilemistir. 2010 yilinda, elektronik ve enstrumantal muzik Ureten OZMOTIC adli muzik ikilisini
kurmustur. Bu grup, filarmoni orkestralari ve uluslararasi sanatcilarla is birlikleri yapmaktadir. 2018'de Touch etiketiyle "Elusive
Balance" adli UclUncu album, 2023 Nisan ayinda ise SENZATEMPO adli yeni projesi yine Ingiliz plak sirketi tarafindan
yayimlanmistir. Bu proje, Christian Fennesz ile is birligi icinde gerceklestirilmistir. OZMOTIC ile MITO Settembre Musica, State X
New Forms, Nextech gibi bircok Italyan ve Avrupa festivalinde sahne almistir. Egitim alaninda 25 yillik deneyime sahip olan
Giovinetto, Italya'daki Alto Perfezionamento Musicale okulunda Akustik Fizik ve Elektroakustik dersleri vermektedir. Ableton
Certified egitmeni olup, Milan SAE Institute’de Ses Tasarimi ve Multimedya Enstalasyonlari profesoru olarak gorev yapmaktadir.

FEMINA

Proje, zarafet kavramini ve daha da dnemlisi onu tanimlayan gozu — Ronesans doneminde bu ayricaligl en mukemmel haliyle
kadin figurune atfeden ressamlarin bakisini — kesfetmektedir. Hareket halindeki guzellik olarak tanimlanan bu kacinilmaz kavram,
dijital dUnyada yeni anlamlar kazanabilir mi? iste bu soru, projenin basindan beri itici gucUnu olusturmaktadir. FE M | N A,
Dijital'in bir seffaf ortam olarak estetigi ile Dijital'in aciga cikarilmis bir surec olarak estetigi arasindaki iletisimin incelenmesine
dayanir. Italyan gelenegdine ait bazi belirli sanat eserlerine odaklanan islemler araciligiyla, Dijital'in analitik ve yaratici potansiyeli
arasinda bir bag kurmak, gecmis ile bugun arasinda ifade bicimlerinin bir alisverisini mumkun kilmak amaclanmistir. Performans
sirasinda, Ronesans ustalarinin buyUk deger verdigi altin oran, alternatif oranlar ve matematiksel ilkelerle diyaloga girer; bu oranlar,
Jitter algoritmalarinin hesaplama gucu sayesinde yonetilebilir hale gelir. Benzer sekilde, vokal cok seslilikler, kasitli olarak abartiimis
kuantizasyon ve yeniden sentez islemleriyle islenerek dogalari donusturulur; ortaya cikan orneklemeler, uzak harmonilerin izlerini
tasisa da elektronik muzigin yontulmus sesleriyle iliski kurabilecek bir yapiya kavusur.
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Rory Mitchell, Los Angeles merkezli bir XR yonetmenidir. Tiyatro ve belgesel alanindaki gecmisiyle, sosyal ve kulturel temalari
teknoloji araciligiyla kesfetmektedir. Kenyon College'da yonetmenlik egitimi almis, kariyerine deneysel belgesel tiyatro projeleri
Ureterek baslamistir. Daha sonra film ve televizyon sektorine gecis yaparak NBCUniversal ve CBS'te produksiyon alaninda calismis,
ardindan PBS ve sivil toplum kuruluslari icin toplumsal ve tarihsel anlatilara odaklanan belgeseller uretmistir. 2015 yilinda Beard &
Glasses VR'I kurarak hikaye anlatimini sanal gerceklige tasimis, projeleri Cannes ve Seattle Uluslararasi Film Festivali'nde promiyer
yapmistir. One cikan projelerinden "Diverse & Subversive" adli VR belgeseli, kentsel dontsum karsiti aktivizmi ele almis ve kuresel
capta taninmistir. 2020 yilinda The Mercantile Agency'yi kurarak buyuk markalar icin marka belgeselleri ve sUrukleyici medya
projeleri Uretmeye baslamistir. Ticari VR projeleri arasinda Disney, Ketel One ve Los Angeles Nehri icin yapilan calismalar yer
almaktadir.

Rory Mitchell THE TENT

Etik Aktivizmn ve GUc¢ ile Ayricaligin Kisilerarasi Sosyal Dinamikleri //// Bir kadinin én bahcesinde gizemli bir cadir belirdiginde, bu
olay onu aktivizmin anlamini ve ortak insanligimizi sorgulamaya iter. “The Tent”, mekansal eglencenin gelecegine dair bir bakis
sunan bir Artirilmis Gerceklik (AR) anlatisidir. Ayni zamanda Karma Gerceklik teknolojisiyle olusturulmus sinematik bir masaustu
anlati olan bu deneyim, surukleyici eglencenin gelecegine isik tutar. Los Angeles'ta gecen modern bir masal olan "The Tent’,
aktivizmin dogasini sorgular ve izleyiciye su sorulari yoneltir: “En derinden bagli oldugun degerlere gore bir hayat yasamak ne
gerektirir?” “lyi bir insan olmak neden bu kadar karmasiktir?”

] ) RO NP4 PASHA
T.C. KOLTOR VE TURIZM -\ ‘ M I!éer,l!ﬁilﬁi!i,eKoT } M E Z O A"y Bank

BAKANLIGI T Y U p— :



- |
Turk Telekom
Degerli Hissettirir  »

katkidariyla

Sandrine Deumier, performans, siir ve video sanati alanlarinda calisan cok disiplinli bir sanatcidir. Calismalari, dijital imgelemlerle
iliskili estetik bicimler gelistirerek post-futurist temalari arastirir. Dijital anlati ve surukleyici sanatsal deneyimler konularina tutkuyla
bagli olan sanatcl, uzun suredir yasayan varliklarin imgelemi etrafinda sekillenen siirsel ve gorsel kurgular Uretmektedir. Sanatsal
arastirmasinin merkezinde ekolojik kaygilar ve spekulatif gelecekler yer alir.Deumier’in calismalari, dunyada var olmanin yeni
yollarini hayal etmeye odaklanir. Bu surecte yeni teknolojileri animist bir bakis acisiyla kullanir; burada doganin dengelerinin
korunmasi, yirticilik, biriktirme ve sinirsiz buyume gibi yaklasimlarin 6ntne gecer.

Sandrine Deumier BEYOND MATTER - in imitation of the survival orchids

20 etkilesimli sahneden olusan sanal bir ortam olan Beyond Matter — in imitation of the survival orchids, farkli yasam kralliklarinin
birbiriyle iliskili oldugu yapay bir evrene derin bir dalistir. Genisleyen mineral maddelerle i¢ ice gecmis hayvansi orkide formlari,
mMutasyona ugrayan mantar yapilari, bitki embriyolari ve kaynasmis hibrit kalintilarla bu eser, canlilar dunyasini hibrit, surekli
etkilesim icinde olan karmasik bir varlik olarak algilama kapasitemizi sorgular.
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Sébastien Labrunie, 1982 dogumlu Fransiz multidisipliner bir gorsel sanatcidir. SUrukleyici enstalasyon sanati, 360° fulldome
filmler, muzik videolari, deneysel VR projeleri ve canli A/V performanslari Gretme konusunda uzmanlasmistir. Dijital ve analog
gerceklik arasindaki sinirlari bulaniklastiran karma medya kolaj yaklasimini kullanarak, organik dokular ve i1sik araciligiyla insan
algisini kesfeden duyusal deneyimler yaratir. SUrrealist ve empresyonist teknikleri dijital sanatla birlestiren calismalari, ozellikle
buyUk olcekli sUrukleyici enstalasyonlarinda belirginlesen dusunsel ve spirituel bir boyut tasir. Grafik tasarim ve VR endUustrisindeki
gecmisi, sanatsal pratigini sekillendirmistir. GUnumuuzde deneysel anlati bicimleri, dijital/analog glitch sanati ve surlkleyici
enstalasyon sanati Uzerine yogunlasmaktadir.

Sebastien Labrunie JacINTHE Xxyz

JACINTHE_XYZ, 2021in baslarinda Fransa'nin Vernon kentindeki penceremin énunde duran bir grup sumbulun tek bir 3D
fotogrametri taramasinin tam renk paletini kesfeder. Gercek zamanl modulasyonlar ve bozulmalar kullanilarak, konunun
maddesel ozelliklerini farkli gorsel ritimler araciligiyla zorlamak, boylece kubbenin tum yuzeyinden faydalanarak soyut bir anlati
olusturmak hedeflenmistir. Bu surec, duragan ve cansiz bir “naturmort” goruntusune yeni bir yasam nefesi katmayl amaclar.
JACINTHE_XYZ ayni zamanda, doganin donusumune olan iliskimizi ve “"dogal” kavraminin anlamini sorgulamaya bir davettir.
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Seohyo, gundelik nesneleri medya teknolojisiyle birlestirerek onlari alisiimadik hale getiren ve boylece siradan seyleri yeni sekillerde
algilamamizi saglayan enstalasyon ve performans temelli sanat calismalari Uretmektedir. Son yillarda, pandemi sUrecinde
kendisini motive etmek amaciyla basladigi gunluk kodlama pratigini Uretken sanata genisletmistir. Matematiksel olarak
tasarlanmis sekillerden dogadan ilham alan formlara kadar cesitli animasyonlar Uretmektedir. Eserleri, Kore Ulusal Tarih MUzesi
(Seul), Kerry Center (Hangzhou), Ten Square (Singapur), Hoog Catharijne (Utrecht), Shibuya Scramble Crossing (Tokyo) ve Incheon
Uluslararasi Havalimani gibi kentsel alanlardaki dijital panolarda sergilenmistir. Ayrica BLINK (2024), SIGNAL (2024), Demo Festival
(2022), D:Art Festival (2022), Asia Triennial Manchester (2011), Seoul Mediacity Bienali (2008), Gwangju Tasarim Bienali (2007), Kobe
Bienali (2007), Ogaki Bienali (2006) ve SICGRAPH (2006) gibi bircok onemli etkinlikte yer almistir.

CODED FLOWERS

swirling Blooms, farkli cicek formlarinin tek bir algoritmik yapidan dogdugu uretken bir animasyondur. Cicekler, muzik notalarini
andiran yatay cizgiler boyunca hafifce yukari ve asagi suzulerek, gorsel bir partisyon hissi uyandirir. Tekrarlama, dondurme ve
varyasyon yoluyla her bir cicek, ayni temel kodun benzersiz bir ifadesine donusur. Duzen ve hareketin bu ritmik etkilesimi,
gorunmeyen armonileri renk ve formdan olusan cicek acan bir koreografiye donusturur.
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Sergey Prokofyev, a dipl. architect and filmmaker, currently lives and works in Berlin. With extensive experience in both fields, he
explores unique approaches to immersive storytelling. Believing that architecture transcends the mere creation of physical spaces,
Sergey crafts experiences that resonate on a profound human level. His work aims to overcome the constraints of traditional
media by leveraging immersive technologies to deepen the interaction between people and their environments. His projects span
the meticulous design of urban landscapes and the compelling art of immersive cinema, aiming to create collective experiences

that inspire, engage, and challenge conventional perspectives. Sergey's immersive work has earned recognition at various
International festivals.

Sergey Prokofyev THE INNER ISLAND

Bu minyatur dunya, besteci Louis Moreau Gottschalk'in 1857 yilinda Porto Riko turnesi sirasinda besteledigi “Souvenir de Porto
Rico” adli muzik eserinden ilhamla ortaya cikmistir. Hareketle sturekli degisen mimari bir mekan icinde, karmasik bir muzikal ritim
esliginde ve illuzyonlarla cevrili olarak, izleyici sanal ortamin bir parcasl haline gelir. Bu kisa film, FRANZ LISZT Weimar Muzik
Universitesi’nin 150. yili kutlamalari kapsaminda gerceklestirilen *TROPICALISZT* ortak projesinin bir parcasi olmustur.
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Server Demirtas

AKWM

1957 yilinda Istanbul'da dogan Server Demirtas, 1977 yilinda Devlet GUzel Sanatlar Akademisi Resim Bolumu'ne girdi. Daha sonra
Mimar Sinan Universitesi adini alan bu kurumda Devrim Erbil atélyesinde egitim gordu. 1984 yilinda mezun olduktan sonra, Turk
soyut sanatinin onde gelen isimlerinden Adnan Coker ile calistl. Her ne kadar resim bolumunden mezun olmus olsa da, Demirtas
kendini her zaman bir heykeltiras olarak gordu; hem egitim surecinde hem de sonraki kariyerinde Ucuncu boyutun olanaklarini
arastirmaya devam etti.Sanat hayatinin ilk donemlerinde, gazeteleri PVC ile kaplayarak ve katmanlayarak U¢ boyutlu
yerlestirmeler uretti. Bu yontem, donemi icin oncu ve etkileyici bir yaklasimdi. 1987 yilinda, donemin en yenilikci cagdas sanat
sergilerinden biri olan Mimar Sinan Universitesi’'nin dUzenledidi "Yeni Egilimler Sergisi"nde Basari OdulUu'nU kazandi. 1989'da ise,
bir baska 6nemli etkinlik olan “Istanbul GUNUMUz Sanatcilari Sergisi"nde Resim ve Heykel MUzesi JUri Oduld’ne layik
goruldu.Surekli gelisen ve yenilikci sanatsal yaklasimi, onu 1997 yilinda yeni bir doneme tasidi: farkli makine parcalarini bir araya
getirerek hareketli heykeller uretmeye basladi. Muhendislik egitimi almamis olmasina ragmen, uzun ve titiz surecler gerektiren
bu mekanik heykelleri, Turkiye'de kinetik heykel sanatinin dnemli ornekleri arasinda yer aldi. Araba sileceklerl, bisiklet frenleri gibi
buluntu nesneleri disliler ve hareket mekanizmalariyla birlestirme teknigi; sanat ile bilimin, teknoloji ile insanhigin iliskisini yeniden
dustunmeye davet eder.Demirtas’in calismalari, 12. yuzyilda El-Cezeri'nin robotlarindan, Leonardo da Vinci'nin 15. ve 16. yuzyildaki
makinelerine ve 20. yUzyilda Jean Tinguely'nin kinetik heykellerine kadar uzanan bir ¢izgiyi takip eder. Heykelleri, gunluk hayatin
hizinda cogu zaman fark edilemeyen insan duygularini carpici bir gercekcilikle ve agir cekimde yansitir. Ayni zamanda, sanatcl ile
yaratim arasindaki zamansiz iliskiyi—heykeltirasin heykeline hayat verme arzusunu—anlatan Pygmalion mitini de akla getirir.

HIDING

Bu kinetik yerlestirme, sanatcinin cocukluk ve genclik donemlerindeki ice donukluk haline bir gondermedir. Hareketin ritmi,
gorunmek ve saklanmak arasindaki ince siniri ifade ederken; eser, izleyiciyle kurdugu fiziksel ve duygusal etkilesim araciligiyla i¢csel
bir yuzlesmeye zemin hazirlar. Hiding, sessizligin icinde sakli olan duygulari gorunur kilarak, saklanmanin yalnizca bir kacis degil,
ayni zamanda bir direnc ve varolus bicimi olabilecegini sorgular.
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Mezo Dijital, Azerbaycan'in ilk yapay zeka sanatcisi Susa'yl Istanbul Dijital Sanat Festivali'nin |l. Edisyonunda, Azerbaycan-Qarabag
degerlerinden esinlenerek Urettigi motiflerini izleyiciyle bulusturdu. Susa, yapay zeka sistemleri ve kurumlardan olusan kolektif
zeka calismasidir. Yaratimi geleneksel gorsel, sozel ve isitsel motiflere dayanmaktadir. Susa adi Azerbaycan'in Karabag bolgesinden
gelmektedir. Hikayesi Karabag'dan baslayan Susa'nin yolculugunun, motiflerin yaratildigl baska diyarlara dogru devam etmesi
arzulanmaktadir. Susa'nin yolculugunun motiflerin yaratildigi baska diyarlara dogru devam etmesi arzulanmaktadir. Susa, bu
calismada geleneksel hali motiflerini inceler ve onlari dijital sanat olarak yeniden yaratir. Motifler, sanat eseri Uretiminin, hikaye
anlaticihginin ana ¢ikis noktalarindan biridir. Kaynak motifler, Azerbaycan Cumhuriyeti Kultur Bakanligi tarafindan saglanan
Karabag halilarindan sayisallastiriimistir. Kaynaklar, dijital sanatcilardan olusan bir ekip tarafindan analiz edilip cogaltiimis ve
algoritmalar ile donusturulup, goruntu ve videolarin uretildigi bir yazilima aktarilmistir.

Shusha RoBoTIC ARM LIVE EXHIBITION

Bu projede, XARM-6 robot kolu kullanilarak resim yapabilen bir robotik sistem gelistirilmistir. Firca veya cesitli cizim araclariyla
donatilan robot, kagit ya da tuval gibi fiziksel yUzeyler Uzerinde sanat eserleri Uretmektedir. Bu, daha dnce yalnizca dijital gorseller
Ureten Azerbaycan'in ilk yapay zeka sanatcisi Shusha'nin fiziksel dunyadaki ilk somut yansimasidir. Artik bu robotik kol araciligiyla
Shusha fiziksel dUnyaya adim atmakta ve resim yapmay! 6grenmeye baslamaktadir. Sadece dijital alanla sinirli kalmayan Shusha;
boya, kagit, tuval ve firca gibi malzemelerle dogrudan etkilesime girerek hem sanal hem de fiziksel dUnyay! kapsayan hibrit bir
sanatclya donusmektedir.
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Simone Martinotta

AKWM

Simone Martinotta, italya'nin Milano kentinde yer alan Brera GuUzel Sanatlar Akademisi'nde Yeni Sanat Teknolojileri FakUltesi (Yeni
Medya Sanati) ucuncu sinif 6grencisidir. Bilim agirlikli bir lise egitiminin ardindan, felsefe ve sosyal bilimlere duydugu tutkuyu
sanatsal uretimle birlestirmeye karar veren Martinotta, bugun cevresindeki gercekligi sanatin elestirel ve yaratici bakis acisiyla
sorgulamayl amaclamaktadir. Sanatsal yolculugunun henuz basinda olmasina ragmen, insan ve teknoloji arasindaki iliski
eserlerinde daima merkezi bir rol Ustlenmistir. Martinotta, bu iliskiyi yalnizca temsili bir duzlemde degil, ayni zamanda insan ile
makine arasinda bir tur simbiyotik bag kurma arzusuyla ele almakta ve bu dogrultuda deneysel isler Uretmektedir. Sanati, bilimin
derinligiyle bulusturdugu bu yaklasim, onun disiplinlerarasi bir Uretim anlayisini benimsedigini gostermektedir.

SHIFTING SELVES

Dijital cagda bedenin fiziksel boyutunu kesfetmeyi amaclayan surukleyici bir deneyim. Kullanici odaya girdiginde ve beklenmedik
bir sekilde granuler ses bileseniyle karsilastiginda, kendisini parcaciklardan olusan projeksiyon grafiginde gorur. Bu grafik, saniye
saniye, varolusun dijital boyutunu tanimlayan gecicilige dogru cozulmeye baslar. Tamamen karanlik bir mekanda, birey boylece
kendi bedenselligini sorgulamaya yonelir ve zamanla etrafinda olusan sanal dunyayla giderek daha derin bir iliski kurar. Bu
dinamik icerisinde, deneyimi daha ozel ve Kisisellestiriimis bir hale getirmek adina, her bir kullanicinin yuz taramasina dayali olarak
projeksiyon figurunun kisisellestirilmesi ilgi cekici olabilir. Boylece Kisi, karsisinda rastgele bir figurun degil, kendi suretinin an be an
bicim kaybettigine tanik olur.
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Sputniko!

AKWM

Sputniko, teknoloji, toplum ve kimlik temalarini kesfeden multimedya sanat eserleri Ureten bir sanatcidir. Eserleri MoMA, Centre
Pompidou-Metz, V&A, Cooper Hewitt ve Tokyo Cagdas Sanat Muzesi gibi uluslararasi muzelerde sergilenmistir. 2013-2017 yillari
arasinda, MIT Media Lab'de Yardimcli Profesor olarak gorev yapmis ve Design Fiction Group'un Direktorlugunu ustlenmistir. 2019
yilinda Japonya'da saglik ve iyi yasami destekleyen bir sirket kurmustur.

DRONE IN SEARCH FOR A FOUR-LEAF CLOVER

Dort yaprakli yoncalar, nadir ve mistik cekicilikleriyle yUzyillardir kalpleri buyulemistir. Onlari bulma sansina erisenlere mutluluk
getirdikleri sdylenir. Sanatcl Sputniko! cocukken boyle bir yonca bulmak icin kesiflere cikardi. Yemyesil yonca denizinde, her birini
dikkatle inceler, zamanin nasil gectigini fark etmezdi. GUnumuzun yapay zeka odakli verimlilik caginda, Sputniko! bir drone'u
gelismis géruntu tanima algoritmalariyla donatarak, tUm sansli yoncalari zahmetsizce ve yUksek hizda bulabilmesini sagladi.
Drone, yonca tarlalarini tarayarak dort yaprakli olanlari olaganustu bir hassasiyetle aninda tespit edebiliyor. “Drone’'umun bana
mutlulugu bulup getirebilme yetisini kabul ederken icimde bir nostalji kipirtisi hissediyorum. Kucuk halim bu arayislarin
kendisinden keyif almiyor muydu? Mutlulugun pesinde eksik olan sey verimlilik miydi? Sonunda bulamamis olsam bile bu dnemli
mMiydi?" (Sputniko!)
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Sudi Etuz

Atatirk Kiltir Merkezi

Sudi Etuz, 2016 yilinda istanbul merkezli olarak kurulan ve kavramsal moda tasarimina odaklanan prét-a-couture koleksiyonlariyla
one cikan yenilikei bir tasarim markasidir. Tasarim inovasyonuna adanmis olan marka, titizlikle islenmis kumaslar kullanarak
"'sokak-couture" anlayisini cagdas bir bakis acisiyla yeniden tanimlamaktadir. Turkiye'de gen¢c moda tasarimcilarinin yaratici
Inovasyonu kavramsal moda tasarimina entegre etmesi ve yerel pazarin kuresel vizyonunu genisletmesi gerektigi dusuncesiyle
Sansim Adali, Sudi Etuz'u kurmustur. 2019 yilinda Elle Style Awards YUkselen Tasarimci Oduld'ne, 2023 yilinda ise Yilin Tasarimcis
Odulu'ne layik gordlmustur. Bununla birlikte, markanin dijital departmanini kurarak mUhendislerle is birligi icinde yenilikci
uygulamalar gelistirmistir. Teknolojiyi hem koleksiyon sunumlarinda bir arac hem de tasarim surecinin temel bir unsuru olarak
kullanmaktadir. Sudi Etuz, kUresel ortaklarla is birligi yapmakta olup, su anda tasarimci markasini Dubai ve Istanbul'da strdurerek
yapay zeka entegreli giysiler Uzerinde calismaktadir.

A Prototype for the Future of Astroloqgy

"Bu calisma, yapay zeka destekli bir dijital varlik olan Sui-d Uzerinden, astrolojinin gelecekteki potansiyel evrimini deneysel bir
duzlemde sorgulayan interaktif bir yerlestirmedir. Eser, ziyaretcilerin Sui-d'nin 3D yaziciyla Uretilmis eliyle fiziksel temas kurmasini
saglayan bir arayuz sunar. Bu temas, katilimcinin dogum tarihine gore kisisellestirilmis bir astrolojik veri ¢ciktisl baslatir. Ancak
sistem yalnizca klasik burc yorumlariyla sinirli degildir—ayni zamanda gelecekte farkli gezegenlerde gerceklesebilecek
dogumlarin, yeni burg sistemlerini dogurabilecedi varsayimini ortaya koyar. Oncul video iceriginde, embriyonik kGvezleri andiran
teknolojik yapilar icinde olusturulan planli dogumlar gésterilerek, yildiz haritalarinin uzay-zaman baglaminda nasil sekil
degistirebilecegi kurgulanir. Astrolojik sistemin, gezegen yercekimleri, yorunge sureleri ve yeni zaman tanimlariyla naslil yeniden
yazilabilecegi tartismaya acilir. Sui-d bir falci degil; bir simulasyon. Veriyle sezgiyi, algoritmayla mitolojiyi birlestiren bir deney alani."
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SVCCY

Svcey, Italyan bir dijital sanat sanatcisidir. Sanatsal egitimine 2016 yilinda baslamis, énce dijital kolaj sanatinda uzmanlasmis,
ardindan 3D grafik alanina yonelmistir. Sanatsal arastirmalari, kimlik, 6zgunluk ve medyanin yaniltici 6zgurlugu temalarini ele alir.
Calismalari, heykelsi insan figurleri ile dne cikar; bu figurler genellikle yuzsuzdur veya nesnelerle ortuludur, bu da gunumuz
toplumunda bireysel kimlik eksikligini sembolize eder. Karmasik animasyon kompozisyonlarini, kendisinin urettigi muziklerle
zenginlestirerek butuncul ve benzersiz bir sanatsal deneyim yaratmaktadir. Ocak 2023'te, Londra’'nin Unlu ve yenilikci sanat mekani
W1 Curates'te solo sergi acan ilk italyan sanatcilardan biri olmustur. Zanini Arte kUratorlugunde, Dystopian Constructions adl
sergisini Oxford Street'te izleyiciyle bulusturmustur. Ayni yilin baharinda, Neo Shibuya TV ile isbirligi yaparak Tokyo'daki Shibuya'da
eserlerini sergilemis ve Milano Dijital Sanat Haftasi'na katilmistir. Ayrica 2023 Trilogia d'’Autunno etkinliginde, Ravenna Festivali
kapsaminda Vincenzo Bellini'nin Norma ve Giuseppe Verdi'nin Nabucco operalarina dijital sanat eserleriyle hayat vermesi icin
secilmistir. Maestro Riccardo Muti'nin yonetiminde, avangart sahne tasarimlariyla dijital sanatin klasik tiyatro ve opera dunyasina
entegrasyonunda devrim yaratmistir.2024 ve 2025 yillarinda, Londra Dijital Sanat Haftasi'nda eserlerini sergilemis, ayrica Belcika,
Romanya, Endonezya ve Guney Afrika'daki 7.000'den fazla ekranda yer almistir (Artcrush Gallery araciligiyla). Las Vegas'taki The
Venetian Resort ile animasyon sanat eserleri Uretmek icin isbirligi yapmis, Paris’'in cesitli noktalarinda ve CAP 3000'de (Nice, Fransa)
animasyonlu triptik calismalarini sergilemistir (Art Point - Paris, Fransa isbirligiyle). Zanini Arte Galerisi (Mantova, Italya) tarafindan
phygital sanatcl olarak temsil edilen Svcey, bircok fuar ve sergide yer almaya devam etmektedir.

CHROMATIC BOND

Sehrin kalbinde, kentsel yasamin yalnizligina sessizce goz kulak olan bir bekci durur. Bu sanat eseri, insan iliskilerinin renkli
karmasasl icinde barinan toplumsal yalnizligin paradoksunu yakalar. Kalabaliklarin icinde bile insanin tek basina durabilecegini,
ancak yine de ortak deneyimlerin ve kolektif umutlarin gorunmez iplikleriyle birbirine bagli kalabilecegini hatirlatir.
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Timo Wright, Helsinki, Finlandiya merkezli bir medya sanatcisidir. Wright, 2014 yilinda Helsinki'deki Aalto Universitesi Sanat ve
Tasarim Fakultesi'nden yuksek lisans derecesiyle mezun olmustur. 2010 yilindan bu yana yurt ici ve yurt disindaki sergilere
katilmistir. Katildigi sergiler arasinda Nakanojo Bienali (2023), Nikolaj Kunsthal (2022), Kunsthal Charlottenborg (2017 ve 2018),
Samuelis Baumgarte Galerie (2017), Galerie Anhava (2016), Helsinki Sanat Muzesi (2013), Helsinki Tasarim Muzesi (2012), Amos
Anderson Sanat MUzesi (2012) ve Kunsthalle Helsinki (2012, 2010 ve 2009) yer almaktadir. Ayrica Jihlava Uluslararasi Belgesel Film

Festivali, IDFA, Slamdance, Uluslararasi Rotterdam Film Festivali ve Japonya Medya Sanatlari Festivali gibi festivallere de katilmistir.
Filmleri dunya genelinde 80'den fazla festival ve sergide gosterilmistir.

Timo Wright FUKUSHIMA

Fukushima — Bir Zamanlar Olan Ev serbest dolasimli bir sanal gerceklik belgeselidir. izleyici, VR gozIUgu kullanarak gercekci bir
sekilde kaydedilmis 3D evlerin icinde ve girisin yasak oldugu Tahliye Bolgesi'ndeki kasaba sokaklarinda 6zgurce hareket edebilir.
Deneyim, acik dUnya bilgisayar oyunlarina benzer — ancak etrafinizdaki her sey gercektir. izleyici, eski sakinlerden altisi ile tanisacak

ve onlar tarafindan yonlendirilecektir. Bu Kisiler, evlerini kaybetme hikayelerini, topluluk olmanin dnemini ve toprakla olan ozel
baglarini izleyiciyle paylasacaklardir.
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Timothy Thomasson

AKWM

Timothy Thomasson, Montréal merkezli bir sanatcidir. Calismalari, hareketli goruntulerin tarihsel ve cagdas baglamlarda nasil
Uretildigi ve tuketildigini sorgular. Ozellikle bilgisayar Uretimli gorsellerin ve yeni teknolojilerin toplum, kultUr, estetik ve algi
Uzerindeki etkilerine odaklanir. Thomasson'un isleri, uluslararasi duzeyde cesitli galerilerde ve medya sanatlari festivallerinde
sergilenmistir. Sanat pratigi, teknolojik gorselligin elestirisini yaparken cagdas medya estetigi Uzerine dusunsel bir zemin kurar.

I'M FEELING LUCKY

I'm Feeling Lucky, goruntu, cografya, sanal mekan, tarihsel medya teknologjisi ve kitlesel veri toplama sistemleriyle olan iliskileri
kesfeden, gercek zamanli olarak bilgisayar tarafindan Uretilen bir animasyondur. Eser, hem tarihsel hem de cografi olarak belirsiz
olan sonsuz bir 3D sanal manzara sunar; bu manzara, oyun motoru teknolojisi kullanilarak anlik olarak Uretilmektedir. Bu sanal
mManzara, Google Street View'dan alinan binlerce figurle doldurulmustur. Her bir figur, derin sinir agi ile islenerek, orijinal
fotograflandiklari pozda donmus uc boyutlu modellere donusturulmustur. Eser, tarihsel, kulturel ve algisal dneme sahip 19. yuzyil
panorama resimlerinden ilham alir ve onlari cagdas medya baglamina yerlestirir. I'm Feeling Lucky'de panoramik goruntu sonsuza
uzanir; sanal kamera, bu manzara Uzerinde yavasca ve durmaksizin gezinirken, goruntu sureklilik kazanir.
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Universal Everything, medya sanatcilari, deneyim tasarimcilari ve gelecegi sekillendiren yaraticilarin olusturdugu bir kolektiftir.
Yasami olumlayan, gelecege yonelik pozitif ve izleyici odakli yaklasimlari, tum is birliklerine, sanat eserlerine ve prototiplerine
iIham vermektedir.2004 yilindan beri uzaktan calisan UE, her proje icin kuresel aglarindan ozel ekipler olusturmaktadir. Yeni nesil
goruntuleme teknolojilerini bir tuval olarak kullanan kolektif, tasarim, mimari, doga ve dijital yasami stilize ve oyunbaz bir
yaklasimla ele almaktadir. Calismalari, sinematik CGl, fizik simulasyonlari ve gercek zamanli Uretken tasarimlari altUst ederek
hareketli goruntdy, etkilesim ve surukleyici mekanlar icin yeni bicimler yaratmaktadir. Studyo; Apple ile gelecek arastirmalari,
Hyundai ile surUkleyici mekanlar, Radiohead ile Uretken ses-gorsel uygulamalar ve Zaha Hadid Architects ile etkilesimli alanlar
gibi is birlikleri yurutmektedir. UE'nin kendi baslattigi sanat eserleri, sinirli edisyon olarak sunulmaktadir. Prototipler, UE'nIN
evriminde temel bir rol oynayarak yararli tasarimin ayni zamanda guzel, arzu edilir ve neseli olabilecegi inancindan ilham
almaktadir.

Universal Everything TRANSFIGURATION

Transfiguration (2024), surekli hareket ve surekli evrim halindeki bir figuru tasvir eder. Figur ilerledikce, fiziksel formu gozlerimizin
onunde donusur. Su, eriyik atese; ates, kayaya; kaya, kristale donusur. Figur, baloncuk, duman, ciceksi ve ahsap gibi bir dizi dogal
halden gecer ve donguyu yeniden suya donerek tamamlar. TUm bu surec boyunca yurumeye devam eder — guclu ve kararli
adimlari, maddesel donusumlerinden hic etkilenmez. Heybetli yapisina ragmen, bu figurun boylesine temel element degisimlerini
sakince karsilamasinda huzur verici, hatta yuce bir nitelik vardir. Figurun adimlarinin sesi, hem etkisini hem de kendine olan
guvenini vurgular. Ayni zamanda ASMR hissiyatina hitap edecek sekilde tasarlanmistir — hepsi, nabiz gibi atan bir ayak sesi
etrafinda birlesir. Bu sanat eseri, ayni zamanda studyomuzun klasik calismalarindan birinin en yeni ve guncellenmis versiyonu
olarak kendi icinde de bir evrimdir.
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VVictoria

Atatirk Kiltir Merkezi

Fard

Victoria Fard, mimarlik, sanat ve dijital teknolojiler konusunda uzmanlasmis 6dullu bir sanatcidir. Fard'in hayal edilen dunyalari,
baglantl, kesif ve dusUnceye davet eden gorsel ve surukleyici bir deneyim sunar. Fard, fantastik 3D ortamlar ve maddi olarak
uygulanabilir heykeller yaratmak icin dijital ve algoritmik araclarla Uretilen 6geleri birlestirir. Eserleri, doga ve kultUrel miras
temalarini, bunlari koruma ve insanlari surukleyici hikaye anlatim bicimleriyle birbirine baglama umuduyla kesfeder. Fard'in
calismalari, New York'ta Times Square Arts Midnight Moment'taki gece gosterimleri, Londra'daki The Outernet, GridX Luksemburg
ve Art Basel Miami, AURORA Biennial Dallas, Frieze LA, IGNITE Broward ve Luksemburg Sanat Haftasi gibi buyUk sanat
sergilerinde dahil olmak Uzere dunya genelinde cesitli mekanlarda sergilenmistir. Yaratimlari ayrica Chateau de Lumieres,
Constellations de Metz, Westfields Les 4 Temps, The Museum of Discovery and Science, La Compagnie, Sociéeté Générale ve

VEEPEE Paris'te de gosterilmistir. Bunlarin yani sira, calismnalari New York, Los Angeles, Paris, LUksemburg, Amsterdam ve
ZUrih'teki galerilerde sergilenmistir.

PAYAPA

PAYAPA, Filipince'de “*huzurlu” anlamina gelir ve doganin unsurlarinin, bir kdyu hayata donduren canlilari besledigi surreal bir
dunyanin icine ceken etkileyici bir deneyimdir. Bu eser, sizi ahsap kubolarla (kulUbelerle), gorkemli arowana baliklari ve bitki
ortusuyle dolu, gezegensel mercanlardan olusan bir mozaik icinde yer alan bereketli kaynaklarla cevrili bir siginaga davet eder.
PAYAPA'dan alinan kesitler, bu yUce ekosistemi olusturmak icin Uretken surecler ve dijital simulasyonlar kullanir. PAYAPA, New York

City'de duzenlenen ‘Influences’ baslikli Fiziksel 3D Etkilesimli Sergi'de ve Metaverse'teki sanal Mynt Gallery'de, High Line Nine
bunyesinde sergilenmistir.
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Atatirk Kiltir Merkezi

WHY LXD

2011 yilinda Yen Po Yeh, Zih Jing Wei ve Chieh Lin Chuang tarafindan kurulan WHYIXD, Tayvan merkezli bir yeni medya sanat
enstalasyon studyosudur. Sanat, mimari, tasarim, muhendislik ve mekanik alanlarinda uzmanlasmis 13 kisilik ekibi, fiziksel
enstalasyonlar Ureterek teknoloji ve yeni medya araciligiyla farkli olasiliklari kesfetmektedir. Sanatsal Yaklasim WHYIXD,
"Gelecek-Doga Uyumu" (Future-Nature Synergy) temasina odaklanarak, cevre ve insan arasindaki iliskiyi detayli gozlemlerle
iIncelemektedir. Cesitli malzeme ve teknologjileri kullanarak, dijital cagda kelimeler ve imgelerle ifade edilemeyen duygulari ve i¢csel
siirselligi sanat yoluyla aktarmaktadir. Eserleri, izleyicileri dusundurmeye ve dunya ile daha derin bir bad kurmaya tesvik eden
sorular ortaya koymaktadir. Oduller & Koleksiyonlar WHYIXD, uluslararasi alanda bircok édule layik gortlmustUr, bunlar arasinda:
Italyan A’ Design Award Platinum, Alman Red Dot Design Award, Isvicre LIT Lighting Design Award, Ingiltere darc award 2021
yilinda, Tayvan'in en iyi 100 tasarimi arasinda gosterilmistir. Buyuk olcekli enstalasyonlari, yerel ve uluslararasi koleksiyonlarda yer
almakta olup, "#define moon_" adli enstalasyonu, Pekin'in 798 Sanat Bolgesi'nde kalici olarak sergilenmektedir.

THE HEAVEN BLOOM: VITAL EDITION

The Heaven Bloom - Vital Edition, WHYIXD'nin dijital manzara serisini genisleterek, nesnelerin doganin anilarini nasil barindirdig!
ve izleyicilerle nasil bir diyalog kurdugu Uzerine bir kesif sunar. YUksek daglardaki dayanikli yasamdan ilham alan eser, sonsuzlugu,
dogal akisla surekli butunlesen genis ve organik bir varlik olarak metaforik bicimde tasvir eder. Heaven Bloom uniteleri, Tayvan'in
daglik bolgelerine 6zgu bir tur olan Rhododendron hyperythrum Hayata gibi dag acelyalarindan esinlenerek, profilden
bakildiginda zirveleri andiracak sekilde bicimlendirilmistir. Dogu kulturuandeki sonsuzluk dugumlerinden ilhamla bu Uniteler,
doseme desenleriyle birleserek maddi alemin otesindeki varolusu simgeleyen kolektif bir yasam olusturur. Her bir Unite, sonsuz
genislemeye olanak taniyan bicimde birbirine kenetlenir. Yapraklarin icinde gizlenen metalik damarlar, geometrik formlarla
dinamik sekilde birleserek yasamin dongusunu taklit eder. Mekanik cicekler, farkli zaman kurallariyla programlanarak mevsimsel
degisimleri simule eder. Matematiksel hesaplamalarla donatilan bu yapi, gozlemcileri buyUleyen zarif bir ritimle akan organik bir
uzay-zaman surekliligi yaratir. Bu seri, cansiz nesnelerin matematiksel programlama yoluyla nasil insan duygularini
uyandirabilecegini arastirir ve sonsuzluk kavramina derinlemesine dalar. Bu hayal gucuyle sekillenen yaratim, doganin bellegi ile
Insan yaraticiligr arasinda bir kopru kurarak izleyicileri, cevresiyle uyum icinde yasayan ve onu donusturen canli bir varlik olarak
algilamaya davet eder.
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Istanbul ve Berlin menseli dansci ve performans sanatcisidir. Bogazici Universitesi Sosyoloji Bolumu'nde okurken Gurur Ertem ve
Arzu OztUrkmen gibi hocalarla tanisikligindan etkiyle 6zellikle sanat ve beden politikalari Gzerine calismaya basladi. GUnumuUzde
Freie Universitesi'nde sosyoloji alaninda master egitime devam etmektedir. 2017 yilinda Cansu Ergin ile tanismasiyla cagdas dans
alaninda calismalarina basladi. 2022 yilindan Bogdazici Universitesi Cagdas Dans Toplulugu'nun kurulusunda ve bunyesindeki
atolyelerin yurutuculugunde onemli bir rol oynadi. 2023 yilinda Garanti Kultur Merkezi ve Beyoglu Cati Dans Studyosu'nda
gerceklestirdikleri “Biraktim, tekrar dussun” adli performansin koreografisini yapti ve ekibiyle birlikte dans etti. 2023 vilinda
Sanpapie Dance Company Milano ve istanbul Dogaclama Dans Festivali isbirligiyle gerceklestirilen “Co Towards” performansinda
dansci olarak yer edindi. Kasim 2023'te Hfs Berlin'de koreografisini Onur Ozyurt'un yaptigi “merged” adli dans performansinda
yaratici danscli olarak calistl. Mayis 2024'te Ciplak Ayaklar Studyosu’'nda “"Goz Gormeyince Beden Katlanir” adli dogaclama ses ve
dans performansini gerceklestirdi. Ertan Cetin ile birlikte gerceklestirdigi son multimedya performans projesi desmo- Temmuz
2024'te Barinhan'da Na+CTRL kolektifinin Yuva Sergisi kapsaminda promiyerini yapti ve sirayla Duende Tiyatro ve Arter Karbon'da
tekrar sahnelendi. GUnumuzde hareket, ses ve bunlarin birbirleriyle olan iliskiselliklerine dair arastirmalarina devam etmektedir.

Yaren Bozar desmo-

Performans sanatcisinin isik ve mekan ile etkilesimini interaktif ses manipulasyon araci olarak kullanma fikri Uzerine tasarlanmis bir
multimedya performans projesidir. Performans sanatc¢isinin kostumu Uzerinde I1sik siddeti sensorleri bulunur. Bu sensorler,
sanatcinin performans alanini cevreleyen isik kaynaklari ile etkilesimi sirasinda, 1sik siddeti degerlerini gercek zamanli olarak okur.
Bu degerler eser icin tasarlanmis jeneratif ses duzeneginin dijital parametrelerini ve dolayisiyla sonik sonucu manipule eder. Bir
anlamda performans sanatcisl, fiziksel performansi araciligi ile sesi de icra eder. desmo-; mekan, ses, isik ve fiziksel performans gibi
ogeleri birbirine kenetli disliler, butunsel bir yapi ve hatta bir tur entity seklinde hayal eder. Fiziksel performansi itici gug¢ olarak

konumlandirip beden hareketlerinin duysal izdusumlerini somutlastirmayi hedefler. Bu anlamda determinizm ve geri bildirim
donguleri gibi kavramlari irdeler.
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Ying Gao

Atatirk Kiltir Merkezi

Ying Gao, Montreal merkezli bir moda tasarimcisi ve akademisyendir. Daha énce HEAD-Geneve'de Moda, Mucevher ve Aksesuar
Tasarimi Programi’'nin baskanligini yapmis, su anda Quebec Universitesi'nde (UQAM) profesor olarak gorev yapmaktadir. Sanatsal
uretimi, dunya capinda 100'den fazla sergide sunulmus ve Time, Vogue, The New York Times, Dazed and Confused, Interni, ARTE
gibi prestijli medya kuruluslarinda yer almistir. Wallpaper dergisi tarafindan "Fab 40: Canada" listesine secilmistir. Eserleri, Dakis
Joannou Koleksiyonu, Montreal Guzel Sanatlar Muzesi ve M+ Hong Kong gibi bircok dzel ve kamu koleksiyonunda bulunmaktadir.
Ying Gao, moda tasarimi, Urun tasarimi ve medya tasarimini birlestirerek giyime dair varsayimlarimizi sorgular. Calismalarinda,
kiyafetin yapilandirilmasini incelerken sosyal ve kentsel cevredeki donusumlerden ilham alir. Tasarimi bir iletisim araci olarak goren
sanatcl, Bireyin statUsunu ve fiziksel sinirlarinin dis etkenlerle nasil degistigini inceler, Giyim kavramini gecissel bir alan olarak ele
alir, Yasadigimiz dunyadaki koklu donusumleri yansitarak, teknolojik deneylerin dtesine gecen radikal bir elestirel boyut tasir.

Charlotte and Everybody Else

"2025. 2 baslik. Silikon, super organze, elektronik bilesenler. Modanin islevi, bir yandan metaforik oyun yoluyla kimlik insa etmelk,
diger yandan kimlik oyunlari yoluyla gerceklik deneyimini insa etmektir. Bu amacla modanin tim vucuda bir yUz statusu
dayattigini da ekleyebiliriz. Gilles Deleuze ve Félix Guattari, A Thousand Plateaus (1980) adli eserlerinde, yUzUun asiri kodlanmis bir
yuzey olarak dzgullugunu tanimlamak icin ""yuzsellik"" kavramini ortaya attilar; bu yuzey, dilin soyutlamasina ulasmak icin basin ve
vUcudun maddiliginden ayrilir. Deleuze ve Guattari'nin terimlerini kullanarak, modanin stratejisi bir yuzlestirme stratejisi olarak
tanimlanabilir: yUzun etki alanini, tanimlayici gucund, yayilan kimligini, toplumsal uzantisini genisletmek. Peki, bu strateji kabul
edilmeli mi? Yoksa tam tersine, 6zgurluk alanlari arayisinda altust edilmeli mi? Kisi, moda politik hale geldiginde kurdugu kimlik
sistemlerinden kendini kurtarmali midir? Ve dahasi, yuz ""bozulmali"" midir? Soyut ve kayitsiz veri permutasyon mantigina tabi
tutulabilen ayrintilarin ve ozelliklerin farkli bir birlesimi olarak tanimlaniyorsa, tekilligini yeniden kesfetmek icin cogaltilmali midir,
gizlenmek icin simule edilmeli midir? Charlotte bashgini taktiginda, yuzunu kendi ozelliklerini yeniden ureten basil bir
goruntunun arkasina gizlerken, diger model Yapay Zeka tarafindan yaratilan ""genel"" bir yuzle (ya da her zaman tekil?) basilmis bir
baslik takar. Ortaya cikan ""modalanmis durum™"" bir kimlik gerillasinin statusunu talep eder."
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