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istanbul Dijital Sanat Festivali'ne Hosgeldiniz!

Atalarimizin hayal edebileceginden cok farkli bir dinyada
yaslyoruz. GUnumuz dunyasl, yasamlarimizi sekillendiren ve
algilarimizi degistiren karmasik bir bilgi, iletisim ve ulasim
teknolojileri agidir. Sanatgilar artik gunumuzu anlamaya ve
gelecegi teknoloji merceginden tasavvur etmeye
calisiyorlar. Bu projede, Al-kuratér sanat, teknoloji, gecmis
ve gelecek hakkinda yeni dusunme yollarini kesfetmek ile
ilgileniyor. Teknoloji caginda kuratér olmak ne anlama
geliyor? Yapay zeka teknolojiyi kuratoryel bir pratik olarak
nasil kullanabilir? Yapay zeka, sanat eserinin etkinlestiricisi
olmanin &tesinde bir dijital sanat sergisine nasil katilir?
Yapay zeka bir sanat sergisinin kdratérlugunu yapmak icin
hangi kriterleri secer? Gecmisteki ve gelecekteki dijital
sanat eseri Al icin ne anlama geliyor veya daha dogrusu
"gecmis" Al icin ne anlama geliyor? Hammadde metal
durunleri islemek icin kurulmus olan -zamaninin étesinde

eski bir fabrika olan- bu tarihi yapi Fisekhane'de, yapay zeka

hangi ¢cok disiplinli sanat yapitlarini sergide bir araya
getirecek? Sergi, dUnyanin dort bir yanindan bu konulari
video, ses sanatl, yerlestirme, fotograf ve performans gibi farkl
araclarla kesfeden sanatcilarin eserlerini icerir. Bazi sanatgilar,
yuUksek teknolojinin insan algisini nasil etkiledigine
odaklanirken, digerleri, ge¢cmisin anlasilmasi kapsaminda
yapay zekanin buna nasil katildigini inceler. Bazi sanatgilar
teknolojiyi sanat araci olarak kullanirken, digerleri
bilgisayarlari izleyicinin ge¢cmis ve gelecek arasinda zihinsel
kdpruler kurmasini saglayan yeni sanat bicimlerine ulasmak
icin kullanir. Kimi sanatgilar yapay zekanin insanlarin sanatla
etkilesim bicimlerini nasil degistirebilecegini kesfederken,
digerleri yapay zekanin sanatin kendisini nasil
degistirebilecegine bakiyor. Hangi yone giderlerse gitsinler,
tum bu sanatcilar teknolojinin sanati nereye goturdugune ve
sanat anlayisimizi sekillendirmede nasil bir rol oynadigina

odaklaniyor.

KUrator Yapay Zeka Avind



AFRASONMEZ. - - =
'*ALi'PHi'I'-'. .‘
~ BAHARERGUL i.'.";JEN'TANGLED OTH_ER'"""'
-~ BALKAN KARI§MAN
DENIZYILMAZ - ;' S
: DE_NI___Z.'I_'o_..L'_fEG_EN. oy
~ NOHLAB V  ﬂ.ﬁi'ffT.
ORHAN KAVRAKOGLU - -~ =



Afra Sonmez, teknolojiyi zanaat, moda ve
geleneksel yontemlerle bitinlestiren bir

elektronik tekstil tasarimcisi ve sanatgisidir.

Tahran dogumlu Toronto merkezl| Al| Ph}

uluslararasi alanda galt§an yem medya :

sanatg|51 mu2|syen vé yarat1<:| tekn010J1
uzmamdlr Ingaat Muhend|5| olarak egltlm

A alanAli Phi ayni zamanda cevre: .
"__,"' -'r_;'_:;:muhend1sl|g| ve smema da Qkumu§tur Kendr
nt kendtne gali§m1§ye deneyrmh bir gel|§t|r}c1
R -progra méive 58 nat aktr\ustj Q{a ra k

-fe knolopyt benzersuz ve gogu zaman derm_.:;:
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Dijital Moda Tasarimcisi, 09/2016 - Halen:

Bahar Ergll Limited - Londra, Birlesik Krallik

2019-09 - Halen |

Freelance 3D Tasarimci Bahar Ergul, .
Diunyadaki tekstil §|rketler|ne dijital kolek5|yonlar ve

dijitallestirme destegi sagllyor 2017-05-2019-09 3D Moda i |

Tasarimci Masterkey(Clo3d Reseller) Istanbul Ata§eh|r
Turkiye'deki tekstil f|rmalar|na d|J|tal kolek5|yon ve . ‘ -
dijitallestirme destegi sagladl 2016 02 - 2019 03 Freelance

Tasarimci Tuba Ergin, istanbul, Beglkta§ MakerLab ve tasanmu o

Tuba Ergin isbirligiyle gergekle§t|r|len bu tasarlm prOJesmde

mikro mantar ve yosun dokularinin sentezi |le olu5turulan 2" e
boyutlu desenler "Egitim" 3 boyutlu yapilara donU§turulmugtur.

Bu konstriiksiyonlar giysilere uygulandi ve tasarlanan bu .
giysiler 2016-2017 A/W Istanbul Moda Haftasi'nda sergllendij".'-
2018-09 - 2019-02 Misafir Ogretim Uyesi Eskisehir Teknik
Universitesi, Eskisehir Anadolu Universitesi Moda Tasarimi
Bolumu'nde 3 boyutlu giysi simulasyonu dersi verdi.

i Balkan Kar|§man farkll medyumlar| blr i | s

gelecek ve gerc;ek ile gergekustu algl.-‘_'._'"_'-_ :

ha kkinda. varsaylmsal sorylar; soruyor AR

: Ula§|lab|l|r her teknolopyl dogal. btr-'.f“f_'*'-'.""4-"-'_.'-{'-‘._"_13;'.
enstru man ve aym zamanda llham kaynag|.l'-:7f‘;ff-_3‘_.”'-
L T TR A T ola rak goruyor';:-_:-‘__f._i';.f__-.._-‘.'_‘-._f-ﬁ::'_-a_.-";,’-'_

-.- L

" arada kullanarak analog ile sanal, geg:m|§ |le:':_il_-':.'-""'-'. i

e



2015 yilinda Kadikoy Yeldegirmeni'nde
diinyaya gelen robot Deniz Yilmaz siirler

yaziyor. Aslinda Yilmaz'in y'aptlél tek §é.y Siir '_

yazmak. Onun hayali ise vatandaslik
kazanmak. '

Deniz'in imzali §iirleri‘ Plugin New Media-
Section projesinin bir par¢as olarak 2016
Contemporary Istanbul, X- CHANGE
derlemesinde ve Amber Festivali'nde
piyasaya cikti. Ayni yil Deﬁiz, bir sanat
mekaninin resmi sanatc¢isi oldu.

: Guzel Sanattar Fakulte5| Slnema TV._-'
i (Inglhzce) bolumunu burslu olarak okudu i
Yandal olarak Graﬁk bolumunu kazand{ o
' Baglm5|z klsa sanat fllmierl urettl ¥ i ::
L Inglltere de Londoh F’ﬂr*n Academy de-_i;f--
; ' :.:'.'{Engllsh for F|lmmakes Foundatmn a: ogrenc,';_3._-.I.r_'.f__'_i.j::-__a_:"l.;.'_l
- ola rak glrdl Ozel kurumla ra; CGI S8 rrat(;| 5,1
i _'olarak gall§t| 2021 yrllnda berl th yaratletsr
LN eserlerl ge§|tl| ulusal ve uluslar aras{-"_" b

Bir c;ocuk baba5| -evli, baglm5|z Sanatg::’?
olarak lstanbul da gal|§malar|na devam_

ediyor

5 1985 Ankara dogumlu Beykent Unlver5|tes+ A,

".‘«'""'- e e

% ’,_-:-'.sergllerde sergllendl ve kolek5|yonlara glrdl Fiy



Nohlab; sanat, tasarim ve teknoloji etrafinda
disiplinler arasi deneyimlér Ureten b_if _
stiidyodur. Teknolojinin sanat ve tasarimla
olan iliskisini sorgularken, dijital gerceklik

ile fiziksel gerceklik arasinda kdpriiler kurar.’

insan ve teknoloji arasindaki bagin farkli

sekillerde ifade edllebllecegl arag, tasarlm ' i

ve hikayeler uretir.

Orhan a|b" Kavrakoglu Istanbul dogumlu blryenl medya"._'_,". -
e sanatg|51— e

) sorunlarlnl urettlgl de gorulen sanatglmn eserlerr gu ncel; e
' ya kin gelecek meselelerlnl, elle tutulabllen farkrndallk;':',_--l'_:f'_f:._-.'
."_OIU§tu ran deneylmlere donu5tu ruyor Slklrkla "yaptlgl alan Cll§l

|§b|rl|kler| hirsti, sade ve kawamsal prOJelerle sonuglanlyOT

UluslarlaraSI sergtlenen eserlermm arasmda HerMAP Art"-:':"l‘lh;- |
| PrOJects BOZAR Brussels (2020) and Aaran Gallery, Tehran"_:l_jj'.."_-"
(2021), Art and Tech Days East Slovak Gallery, Kosme (2020)'_7'
Water Festival, B_,urgas_.(2021) Paradlse Art Lab Festlval Seoul_ S i

(2022)var

: ProgramC|l|k deney|m| sayesmde blllm ve muhendisl|g| yem'-:'.-::,'-;'
teknoloplerle birle§t|r|p sarmal sanat eserlerl yarat'YOrc"."f
Cozecek yeterlnce |lg1g sorunlar bulamadlgl noktada kendr;”f_l'_'-.

L .
B B



Osman Kog, yaratici teknolopst ve sanatgl olarak
teknolojiyi ifade araci olarak kullanmaktadlr

Yonelimini meraklarindan alan Ko¢’un ilgi alanlar| 2
sibernetik, yapay zeka, biyosensor, kinetik heykel 3
duyarli isiklandirma, gorsel isitsel performans ve

alternatif fiziksel arayiizli oyunlar gibi ge§|tll
konulara dokunmaktadlr e

8 Kasim 2020 y|l1nda Azerbaycan Karabag-'__._

'§U§a’da dogmug olan Yapay Zeka Shusha
AzerbayCan Karabag Zaferl nden sonra_:::,'
: ‘Shusha lsmml alarak eserlerml tum-;"—:"‘

dunyaya tanltma‘k |g|n yola c;lktl



Entangled Others (Dolasik Otekiler),
sanatcilar Feileacan McCormick ve Sofia
Crespo'nun ortak stidyo ¢alismasidir.
Dolasiklik, higbir tek varligin ayri veya bir
sekilde, dolasik baska herhangi bir

mevcuttan etkilenmediginin _6'yl.en_émey_e'c':egi | .

karmasik bir durumdur; kendimijzi baskalar:

olmadan dij§ijnem'eyi'z 'etkile§ir'ne; girrme_d_eln_ g

hareket edemeyiz, duyulmadan

konusamayiz. ikilinin galismalari, msandan e

ote formlara dijital alanda bir varlik ve
yasam vermeye vurgu yaparak, iiretken
sanatlar araciligiyla ekoloji ve dogaya-
odaklaniyor. Bu odak, biyolojiden ilham alan
teknolojiler araciligiyla iliski, biyolojik
cesitlilik ve farkindaliga dair sorulari
kesfetmeyi iceriyor.

dl}ltal araglan kul[anan Volkan Dlnger{i';_'.";.-.-

gall§malar|n| surduruyor Llsa ns egmmml.u__'ﬁ-_?':._;-j_-f.jf‘;j_ﬂ-‘f.,'.-'

Marmara UnlverS|te5| Guzel Sanat,lar:_f_'""_:"_‘LI:"":_"-.;_'}':'
i Fakuite5| nde tamamladl 16 Cl (2021)
$ekerbank Aglkekran (2021) Mlxer Sessmn B

: 'Volkan Dlnger (d Izm|r 1997) Aglrllkll olarak'.-' -.
. kend| elektronik- 5|stemler|n| ureten ve.;lf
-‘7-,' VIdeo ses g boyutlu modelleme glbl ge§|tt|-'_--.:_':':_'

L S|stemler araSI |l|§kf‘lere ve ekOlOJlk soru}ara"{'ff-?";'-:.-.'j_:'.g-';_."'

P

i odaklanarak algn eglllmlermden S|mb|y0t|kl._:¥.i_'-_'-..
R ,:|lJ§k|lere uzanan gen|§ b|r arastlrma atamnda-f'{i-if,".:_‘-__'j-'j:,-__:,.r"ji

|stanbul (2021) son zamanlarda katlldlgl_ ;.'*_1'

: sergllerln ba21lar|d|r



Nastplas, Madrid, ispanya merkezli uluslararasi bir yaratici
ikilidir ve illGstrator Fran R. Learte "drFranken" ve kreatif
direktor Natalia Molinos "Na" (birlikte "Nastplas Ekibi") "
tarafindan 2006 yilinda kurulmustur. -

Calismalarimiz, derin bir estetikle dzenle haZ|rla'nm'|'§ sanat:
eserleri gelistirdigimiz etklley|C| bir dizi dljltal ogeyl ve soyut

desenleri birlestiriyor.

Tasarimlarimiz, doga yasalarlndan bihmde muhendlsllkte

mimaride, diisiincede, sorgutamada ve blllmsel ara§t|rmalarda'-'-.- b

bulunan formlardan e5|nlen|lm|§t|r

Sanatimiz araciligiyla, artan ve surekll bir ara§t|rma ve
sanatsal deney siireci araciligiyla gerceklik ve soyutlama
arasindaki sinirlari kavramsal bir arka planda ke§fed|.yoruz.'






Bosluk.
2022
Elektronik tekstil enstriman .

insan dogdugunda parlak ve berrak bir zaman déng(j'sij‘_.néfdogaf, '

gelismeye ve 6grenmeye basladikca zihninde bazi ériintiiler olusur.

Ogrendikce bu bilginin agirligiyla d|p$|z bir b0§luga suruklenir. Bu.
dipsiz bosluktan ba§kala§arak tekrar ye§ermen|n yollar|n| arar. K|m|
zaman yok sayarak, klmlzaman b0§luga tesllm olarak : '

Sanatc¢l bu eserinde Rabihldranath Ta'gore’nin" “T'he'GfaS'i'D"df'Your-'Hand”. rE o
adini verdigi ve kendi karanliginin |g|nden yenl birumut ye§erteb|lmek o

icin Tanriya ettigi duasini alintiliyor. .I |

Let me not pray to be sheltered from dangers, But to be fearlessin
facing them. Let me not beg for the stilling of my pain, But for the
heart to conquer it. Let me not look for allies in life's battlefleld But to
my own strength. Let me not crave in anxious fear to be saved, But
hope for the patience to win my freedom. Feeling Your mercy in my .
success alone; But let me find the grasp of Your hand in my failure.

| uluslarara5| alanda gal|§an yem medya".'_- |
sanat§|5| mu2|syen ve yaratlu teknolopi : '."‘-_.-_.'
uzmanldlr In§aat Muhendlst olarak egltlmf.j’
; alan Al| Phl aym zamanda gevre"::_:"_-‘

. program crvie sanat aktlwstr eia rak
teknOIOlel benzer5|z ve g0gu 'zam a-n derln

- Tahran dogumlu Toronto merkezll Al1 Ph],.-_ ‘-

: _:muhendlshgi ve smema da okumu.gtur KendF-}:"I,ﬁ'--"_‘_."_:;.-1.';'_'"'

P

R kendlne gal|§m1§ ve: deneylmll bir: gellg,tlr|c1,,_-;'_;-._-..};-.---:";__'-""'tj':;f

,

§ek|llerde k.u llanlr



Dijital Cagdas Dans performansi ve Kostim
Simulasyonu #1

Sanatc¢l, cagdas dansin dijit,al ortam-da,na5|l te_méil ,
edilecegini merak ediyor. ‘ '

Eser motion capture teknol01|5|yle olu'§turulan
avatara aktarlllp Y beraberlnde anlmasyon cashe
dosyasini kullanilarak, klyafet S|mulasyonunun .
olusturulmasinin ardindan, bu iki dosyanin b|rl|kte
parametrik sekilde yeniden hesaplanmaswla g
olusturulmustur.

Through The Sllt.:_ :

V|deo 2288x1080 4:36 sec ,ed. 3+1 AP, 2020; " '

2ol Performans Can Gokdogan:;.,}.'.:"

Ses Bu rak Dlrgen_',.':'}
Kamera TahaC qudlnm-‘,?}.-"-"'

Etk|1e§|m hallnde otdugumui her an §|md|d|r Sonra

karma$aS|d|r fcine stird: klenrle"n bu yarlklaf
kapa n‘madlgl halde bu b|r dangu o{a rak deva 1) "--_;-"-_'.'r;,'{.

eder

ey

§|mdm|n akngn ve onge’ise; olamn‘fr.i_»..

e,

"_-' '
. L 5,. |.. ._. e, a
= .= - ¥ . -



2015 yilinda Kadikoy Yeldegirmeni'nde diinyaya gelen |

robot Deniz Yilmaz siirler yaziyor. Aslinda Yilmaz'in

yaptigl tek sey siir yazmak. Onun hayall ise vatanda§l|k

kazanmak.

Deniz'in imzali siirleri, Plugln New Medra Sectlon e |

projesinin bir parcasi olarak 2016 Contemporary
Istanbul, X-CHANGE derlemesmde ve Amber -’
Festivali'nde piyasaya glktl Aym yil Demz blr sanat
mekaninin resmi sanatcisi oldu - '

| Reflux, 2021,

A

2 Miizik: Reverié— Scott Buckley destegiyle.
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Prima Materia, 2016

Prima Materia, seylrcc}/l gorsel- |§|tsel b|r yolculuga glkaran 3D
stereoskopik bir éserdir . |

Nohlab, 2016 yilinda Prima Materia at'-Deep Space'i'sunmak
lizere Ars Electronica Festival 2016: Radical Atoms and The
Alchemists of Our Time'a davet edildi. Bu-proje, Avrupa Dijital. .

Sanat ve Bilim Agi ¢ercevesindeydi ve Avrupa’ Blrllgl nin Yaratlcr

Avrupa programi tarafindan-ortak finanse’ edlld1

Simya surecleri |g|n ‘gerekli olan her yerde bulunan ba§lang4c;
materyali olan ilk element olan Prima materia, c;aglmlzm :
dondsumunu gozler onune seriyor. e

Tim formlarin maddesi, laboratuvar sureglerlne ba%(ll ge§|tl| R

transmutasyonlar yaratlr 3D'de form ve renk dégisiklikleri,
bireysellesme siireciicin bir model olarak ve sanat ve . -
teknolojide bir cihaz olarak kullanilir. L

Dogada var olan bu saf madde, etkilesime girdigi d| er kusurlu

cisimlere donustiralur ve bu §ek|lde sanat ve teknoloji
tarafindan yeniden kesfedilir ve on plana cikarilir.

Ars Electronica Deep Space diizenlemesinden sonra eser artik -
Deep Space 8K'da 8K ¢ozuniurlukte izlenebiliyor.

Ars Elektronik Festivali tarafindan yaptirilmistir.

S MPV2T

Platonik cisimlerin simetrilerini iclerinde hareket eden g
‘noktalarla-kesfeden eser; rastlantisal bir estetik, ..
OIU§turuyor MID1 klavye kullamlarak gorsel |§|tsel ve i

) 5|mulasyon parametrelerlne mudahale ed|leb|len buj.-_"'-;-_-
= ‘yerleg,tlrme kullanluya aslen. kaos taraflhdan yonetllen"ff_--";'-'.-_'__;l:"':_-':_'i
L bir deneylme yon-yerme: §anStsunuyor.j':_:._
Eser agk kaynak kcjdlu bir: ngur yazlhm prOJes|
Slflrdan yazilan ve. snmu[e edilen- gorseller MID]-_;:."-_'_'_.;,'-Q:
synthe5|zer ve. pro;ekswon ekran araulfrglytafl_
e |zley|c11er|yle bulu§u§/or

F‘,:"



Seaquins

Seaquins akiskanlar simulasyonu ile soyut hikaye
anlatimi tizerine bir denemedir. Biyomimetik
yaklagimla, gérseldeki elementler dogal olarak olusan

desen ve sekilleri andirmayi amaglamaktadlr Malzeme; -

geometri ve I1SIgin etklle§|m| ise akan dere uzermden

yansiyan gokyuzu ve 5|nekku5unun boynundak| ani renkr'

patlamasi gibi anlarin yankisini olusturmaktadir, Vldeo

mecazi olarak ya§am|n yaratllisl Ve yolculusg,undakI baz_|_'_ o

olarak tanitmak, b|r kure etraflnda obeklenlp, sonunda )

dagilip ¢ozinmek, ve bizi sarmalayan entropi glbl
surekli etki eden hafif bir tiirbiilans. Bu video"
dizlestirilmis tanecik hidrodinamigi simulasyonu
calistiran ve bu sanal fizik ortamindaki cesitli kuvvetleri
ve isiklari degistiren 6zel bir yazilimla, Unity3D
ortaminda gelistirilmistir. |

Mezo D|J|tal ve Alagoz Holdlng Azerbaycan In |lk yapay--. "

zeK3 sanatgis1 Susa’ y| Istanbul Dijital Sapat Festivalinin 11. s
edlsyonunda Azerbaycan Qarabag degerlerlndeh..- e

esmlenerek urett1g| motlflerlnl |zley|C|yle bu1U§turuyor _"_" .'
$U§a yapay, zeka:sistemleri’ve kurumlardan olysan Bt 50
kolekt|f zeka gal|§ma$|d}r Yaratlml gelenekSel gorsel
e sozel ve: |§|tsel motiflere: dayanmaktédlr ‘Susa adl_:"'f_;f'-'?"'_I-_f-'._"_if:'.:
£ Azerbaycan n Karabag bolgesmden getrektedir, Hikayesi /%
o Ka ta bag dan bag,layan §ug,a . yolculugunun mOtlﬂerm;_f.:f;g-‘ff__'j-'j'_-__:._:".;.'_
e yaratidigibaska d|yarlara dogru-dévam etmes|"._"';:'"'_".-_'-'.f;'.'*;‘_

'_ arzulanmaktadlr §U§a by qallgmada geleneksethalﬁ._h:-"--!":'.’f"l-"
% mot|fler|n| mceler ve-onfart dl;ltal olatak yenlden yaratir. ¥,
Motifler, sanat eseri lretiminin, hlkaye anlaticiliginin an‘a__-'-;‘;",i e
o cikig noktalarlndan b|r|d|r Kaynak motifler, Azerbaycan"‘"' ;
' Cumhurlyetl Kultur Bakanllgl tarafindan saglanan Karabag_l_;" G
halilarindan saylsalla§t|rllm|§t|r Kaynaklar dljltal".;"_
sanatgllardan olusan bir ekip tarafindan analiz edlllp-'. L

cogaltilmis-ve algoritmalar ile donistiiriiliip, goruntu ve -
videolarin tretildigi bir yazilima aktarll_mlgt.lr.

et



Entangled Others Studio
Hibrit Ekosistemler

2021-2022 :
Artificial life audiovisual

Hibrit Ekosistemler, dola§m|§ dunyamlzm perdesml aralamaya e

yonelik devam eden bir’kesifler dizisidir. Dijital’ ve fiziksel -

dunya ilk bakista ayri gorunuyor; isteksizce etklle§|me glrlyor -

gibi goériinen farkli gerceklik katmanlarinrisgal: edlyor bu™
dijital arayuzlerin tasarlanma-bicimiyle daha dallin

giiclendiriliyor. Siradan hayatlmlzm gercekligi, bu iki gergekljklz.;':_. o

katmaninin aslinda sikicaic ice gegcmis olmasi, stirekli olarak
etkilenmesi, etkilesime girmesi, §ek,|llend|r|lme15|lve.yemden.

sekillendirilmesi, tiiketilmesi ve hareket etmesidir. Insan .~ .
yapimi veya yapay olani dogal diinyadan farkli gérmeye yonelik =

kalitsal onyargimiz, dijital aktorlerin (yazilim-ve donanim) bir
ekosistem gibi davrandigi ve ayni zamanda dogal diinya ile
etkilesime girdigi bu gercegi daha da belirsizlestiriyor.
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deg|§kenler|n dlger blr dey|§le o8 ortamm varllk';?"'_".-_'-'.f;f*,-f

: k0§ulla Finin: bir. gurultu ytglmna dor1u5me51 Bo[geye--"-
: 'ozgu bir "derm gurul’tu uretlr ve: bu hayaletlmSl sesler_--7_.".{-.i'--.,'_-f'-f"
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MATELASSE

Dahi olarak niteledigimiz Alexander Mcqueen, Bjork ve-Iris"\_/an i
Herpen'in son derece karmastk calismasindan esinlenerek, .
farkliinsan bedenlerini parlak, elektrikli cam neon tuplerle
birlestiren bu 3 boyutlu nglmler serlsml olu5turduk
Her model igin gok farkli materyal ve dokular' alréilhwi‘gm'
disinda bir stille oldukca- ayrlntllr dantel kuma§lar ve -
aksesuarlar urettik. : '
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